e v'
e
— Fach: xxxxxxxx
Klasse: xxxxxxxxxx

Autor: Christine Janischek

Leittext »ninstallation der Entwicklungsumgebung.«

Datum: 5. Juni 2013

@ Android SDK | Andrﬂid Developers - Mozilla Firefox
Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe

‘ Android SDK | Android Developers | +
—
6 L developer.android.com/sdk/index.html#download
&1 Meistbesucht :: Erste Schritte %

Mit der Installation der Entwicklungsumgebung fangt alles an!
Die einfachste Moglichkeit besteht darin, sich das ADT-Bund-
le (Android Developement Tools) herunterzuladen.

Nutzen Sie dazu die folgende Adresse: http:
//developer.android.com/sdk/index.html#
download

Mit einem Klick auf die Schaltflache » Downdload the SDK...«
beginnen Sie den Download. Laden Sie das gepackte Verzeich-
nis herunter und entpacken Sie es. Geben Sie dem entpack-
ten Verzeichnis einen aussagekraftigen Namen. Wir nennen es
kiinftig »eclipse-android.
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Wie hier angezeigt besteht das Verzeichnis aus einer Eclipse-In-
stallation inkl. Android-Plugln, dem SDK-Verzeichnis und dem
Andorid-SDK-Manager.
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Offnen Sie die Entwicklungsumgebung, indem Sie im Verzeich-
nis »eclipse« die Datei »eclipse.exe« doppelt anklicken. Le-
gen Sie ihren Arbeitsplatz fest. Eclipse nennt den Arbeitsplatz
»Workspace«. Damit kiinftig alle Ihre Android Apps in einem
Verzeichnis liegen, legen Sie bestenfalls einen neuen Eclipse
Workspace (z.B. Eigene Dateien/ANDROID_Apps) fiir lhre
kinftigen Android-Projekte an.
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Android 50K Manager

Mit einem Klick auf die Schaltflache in der Symbolleiste von
Eclipse 6ffnen Sie den »Android SDK Manager« ( siehe Gra-
fik).
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SchlieBen

SchlieBen Sie abschlieBend den » Android-SDK-Manager«.
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Mit einem Klick auf die Schaltflache in der Symbolleiste (siehe
Grafik) von Eclipse 6ffnen Sie den »Android Virtuall Device
Manager«. Der Emulator (Device Manager) kann ein virtuelles
Handy-Objekt (AVD) erzeugen. Mit der AVD kann man die
entwickelte Anwendung testen /simulieren.

CPU/ABI

Klicken Sie auf die Schaltflache »New«.




Geben Sie fiir den » AVD Namen« die angezeigte Bezeichnung

AVD Mame: MyAVD
Device: [ Nexus 7 7.27", 800  1280: el -] ein. Wahlen im Drop-Down-Menii fir das »Device« die erste
Target [Google A% (GoogleInc) - APl Level 17~ Option aus. Als Target wahlen Sie die gerade installierte SDK
CPUsABL R e e e »Google API - API Level xx« aus. Ja nach Version variiert die
Keyboard: [¥] Hardware keyboard present Angabe »xx« der Versionsnummer.

_ Regulieren Sie ggf. den RAM Wert auf 768 (bei Windows
Memory Options: RAM: E VM Heap: 32 e . . . . . . .

BS). Bestatigen Sie ihre Eingaben mit einem Klick auf die
3 R Schaltflache »OK«.
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SchlieBen

SchlieBen Sie den »Android Virtuall Device Manager«.
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Unerfahrene App-Entwickler sollten sich nun die Zeit nehmen,
Stiick fiir Stiick das Trainingsmodul zu durchlaufen. Offnen
Sie dazu den nachsten Leitext. Alternativ konnen Sie das on-
line verfiigbare Trainingsmodul nutzen. Es erfordert allerdings
gefestigte Englisch Kenntnisse.

Nutzen Sie dazu die folgende Adresse: http:
//developer.android.com/training/basics/
firstapp/index.html







