w2
— Fach: xxXXXxXX
B Klasse: XXXXXXXXXX

Autor: Christine Janischek

id-App «

Leittext »Erzeugen einer ersten einfachen Andro-

Edit Refactor Run Source Mavigate Search Project Window Help
New Al+Shift+N » | (2% Java Project
& Android gjpllcatlcm Project

¥ Project..

Open File...

Close Ctrl+W

Wahlen Sie in der Meniileiste die Option » File » New »
Android Applikation Projekt.

¥ New Android Application
@ ppl

New Android Application

Creates a new Android Application

Application Name:® MyFirstApp
Project Name:® MyFirstApp

Package Name:® deemotionalspirit.myfirstapp

Geben Sie fir den » Application Name« (siehe Grafik) einen
Namen ein und bestimmen Sie den Paketnamen. Falls Sie
eine eigene Domaine besitzen setzt sich der Paketname in
der Regel aus der Top-Level-Domaine, dem Domainenamen
gefolgt vom Anwendungsnamen zusammen (siehe Grafik).
Belassen Sie die tibrigen Einstellungen und bestatigen Sie
die Eingaben mit einem klick auf die Schaltfliche »Next«.

D

New Android Application

onfigure Project

[ Mark this project as a library

[7] Create Project in Workspace

I\Digibag2012\Eigene Dateien\ ANDROID_Apps\MyFirstApp

Belassen Sie die Projekt-Konfiguration in diesem einfachen
Fall und klicken Sie erneut auf die Schaltfliche »Next«.

@ Mew Android Application

Configure Launcher Icon

Configure the attributes of the icon set

Fareground:

Image File:  launcher_icon

Wihlen Sie in ihrem Datei-System eine geeignete Grafik als
App-Icon aus. Klicken Sie dazu auf die Schaltflache » Brow-
se...« und geben Sie den Dateipfad an.

Foreground Scaling:
Background Color: [N

Waihlen Sie die Option »Center« im Bereich »Foreground
Scaling«. Nutzen Sie die Option »Square« im Bereich » Sha-
pe«. Legen Sie dann eine geeignete Farbe im Bereich » Back-
ground Color« fest. Bestéitigen Sie abschlieend Thre Ein-
gaben. Klicken Sie dazu auf die Schaltflache » Next« .

Belassen Sie die Standardwerte fiir die »Create Activity«
und erzeugen Sie mit einem Klick auf die Schaltfliche
»Next« eine »Blank Activity«. Diese Aktivitat enthalt die
klassische Ausgabe »Hello world!« .

e J[

MNext =

Schliefen Sie die Projekt-Konfiguration mit einem Klick
auf »Finish« ab.
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Testen Sie nun die Anwendung (siehe Grafik). Klicken Sie
auf die Schaltflache » Run activity main.xml« in der Eclip-
se Meniileiste. Der Start dauert in der Regel einen Moment.
Werden Sie nicht ungeduldig!

ﬁ‘ MyFirstApp

Hello world!

Der Emulator wird gestartet. Entsperren Sie den angezeig-
ten Handy-Desktop, daraufhin wird die Anwendung gest-
artet. Auf dem Display erscheint der Text »Hello world!«
auf dem Display. Gliickwunsch, das Grundgeriist fiir eine
Anwendung steht.
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. Die Aktivit

Schlielen Sie den Emulator und fahren Sie mit dem néachs-
ten Leittext fort.




