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Handlung: abfragen () {
J NEU /
Teilhandlungen:
oildD person2.karteEingeben() ;

person?2.personlIDEingeben () ;

u r:hun..m
- AL (v [ 3

=

Klaus Maller, automat2.betragAnzeigen() ;

Rentner aus Reutlingen,

automat?2.identitaetPruefen() ;

automat2.aktionenAnzeigen();

person2.aktionWaehlen() ;

méchte seine Geldkarte

nach dem Guthaben automat?2.karteAusgeben() ; Auf

abfragen.

} Parameter-Attribute
wurde
verzichtet!
Handlung: aufladen () {
Teilhandlungen: person3.karteEingeben() ; NEU
bild3

person3.personlDEingeben () ;

automat3.identitaetPruefen();
automat3.aktionenAnzeigen();

person3.aktionWaehlen() ;

person3.betragEingeben() ;

Maria Keller ist ,
Inhaberin automat3.bonitaetPruefen();
eines Kosmetikstudios.
Sie méchte ihre
Geldkarte mit dem

geldkarte3.guthabenBerechnen() ;
Betrag von 80 € )
aufladen. automat3.betragAnzeigen() ;

automat3.karteAusgeben() ;

}
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