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Handlung: abfragen(){

Teilhandlungen:
person2.karteEingeben();

person2.personIDEingeben();

automat2.identitaetPruefen();

automat2.aktionenAnzeigen();

person2.aktionWaehlen();

automat2.betragAnzeigen();

automat2.karteAusgeben();

}

Handlung: aufladen(){

Teilhandlungen: person3.karteEingeben();

person3.personIDEingeben();

automat3.identitaetPruefen();

automat3.aktionenAnzeigen();

person3.aktionWaehlen();

person3.betragEingeben();

automat3.bonitaetPruefen();

geldkarte3.guthabenBerechnen();

automat3.betragAnzeigen();

automat3.karteAusgeben();

}

NEU

NEU

Auf 
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