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Thema: Online-Game — Entitéts- und Beziehungstypen

<7 AN N/ N SIS

Unterscheide Entitats- und Beziehungstypen
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[Abbildung: Online-Game']
Aufgabenstellung:
1. Oftnen Sie in Threm Browser (Firefox oder IE) die folgende
Internetadresse:

http://www.emotionalspirit.de/eLearning/OnlineGameDatenbanken/

2. Schieben Sie die linken Boxen nacheinander mit gedriickter
linker Maustaste in die richtige Box auf der rechten Seite.
Wenn Sie die richtige Box gewdihlt haben farbt sich die
verschobene Box griin.

3. Notieren Sie die richtige Losung auf dem Arbeitsblatt.

4. Entfernen Sie die verschobene Box und wiederholen sie den Vorgang fiir alle auf der
linken Seite aufgefiihrten Boxen. Notieren Sie alle korrekten Ergebnisse.

1 Quelle: http://www.emotionalspirit.de/eLearning/OnlineGameDatenbanken/
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Losung zu Aufgabe 3 und 4:

Entitatstypen sind... Beziehungstypen sind

Merke:

Als Entitdt (synonym Informationsobjekt; englisch entity) wird in der Datenmodellierung ein
eindeutig zu bestimmendes Objekt bezeichnet, dem Informationen zugeordnet werden. Die
Objekte konnen materiell oder immateriell, konkret oder abstrakt sein.

Ein Beziehungstype (Relationship) ist eine Verkniipfung / Zusammenhang zwischen zwei oder
mehreren Entititen (z. B. Angestellter Miiller /eitet Projekt 3232).

Hinweis:
Wenn Sie mit Aufgabe 4 fertig sind 16sen Sie als nédchstes die
Aufgaben der 4. Phase (siche Leittext).

[CC-Lizenz: CC-BY-NC-SA, erstellt von CJ]



