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[Abbildung: DB-Designer']

Schritt 1: Offnen des DB-Designer

wr Offnen Sie Thren Arbeitsplatz. Im Abschnitt Wechselmedien ist der Datentriiger:
= Wihlen Sie in,, F: \DBDESIGNER\“ die Datei DBDesiger4.exe aus und

Arbeitsplatz

“@ STORE M GO (F Wechseldatentrager

klicken Sie sie doppelt an.

a]

DEDesignerd . exe

1 Quelle: http://fabforce.net/dbdesigner4d/downloads.php
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Schritt 2: Speichern eines neuen ER-Modells
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Schritt 3: Erstellen einer neuen Entitit

= o Klicken Sie das Symbol | # ||einmalig an um eine neuen Entitétstyp (syn. Tabelle) zu

erzeugen. Platzieren Sie diesen durch einen weiteren myprmpmmemrmrmressyrsrr
Klick im Hauptfenster:
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Schritt 4: Benennen der neuen Entitat
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Schritt 5: Erstellen Sie weitere Entititstypen

ﬂ DBDesigner 4 - [DB Modell | RentABike]

B4 Datei Bearbeiten Anzeige Daterbank Zusatzprogramme  Optionen Fenster  Hilke

wWohnort  F Kunde - Yermietung  * Fahrrad = Hersteller -

RN

[Abbildung: Entititstypen]
Wiederholen Sie den letzten Schritt um dem Hauptfenster weiter Entitétstypen
hinzuzufiigen. Hinweis: Die Namen der Entititentypen konnen von lhren Ergebnissen
abweichen. Ubernehmen Sie IHRE Ergebnisse aus Phase 1.

Speichern Sie das erstellte ER-Modell in der aktuellen Version und 16sen Sie den néchsten
Schritt handschriftlich.
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Schritt 6: Attribute identifizieren und zuordnen

Studieren Sie die Anwendungsfiille aus Phase 1 cmeut und identifizieren Sie
zusammengehdrenden  Attributewerte, definieren Sie dafiir anschlieend einen
Attributnamen und ordnen Sie diesen dem entsprechenden Entitdtstyp zu.

Beispiel:
Attributwerte: Entitiitentyp:
Hof” er Attributsname: Kunde
Luigi vorname
Marv Attribut:
Moe vorname
Myra

Nutzen Sie das folgende Losungsschema fiir Ihre Losung!

Losungsschema

Attributwerte: Entitiatentyp:

j‘> Attributsname: :>
Attribut:

[CC-Lizenz: CC-BY-NC-SA, erstellt von CJ]
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Seite 5

Fortsetzung Losungsschema

:> Attributsname: ::>
Attribut:

Attributwerte: Entitéitentyp:

:> Attributsname: ::>
Attribut:

Attributwerte: Entitiitentyp:

ﬁ Attributsname: :>
Attribut:

Attributwerte: Entitiatentyp:
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Fortsetzung Losungsschema

j> Attributsname: ::>
Attribut:

Attributwerte: Entitiitentyp:

ﬁ Attributsname: :>
Attribut:

Attributwerte: Entitiatentyp:

ﬁ Attributsname: :>
Attribut:

Attributwerte: Entitiatentyp:
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Fortsetzung Losungsschema
Attributwerte: Entitiitentyp:
j‘> Attributsname: ::>
Attribut:
Attributwerte: Entititentyp:
Attributsname:

[CC-Lizenz: CC-BY-NC-SA, erstellt von CJ]

[ Attribut:




Fach: Klasse: Jahrgang: Autor: Seite 8
< 2) Informatik WG12 Jahrgang 1 Christine Janischek
Thema: Leittext DB-Designer Teil 1
Zusammenfassung der Ergebnisse
Entititentyp: Entititentyp: Entititentyp: Entititentyp: Entititentyp:
Attribute: Attribute: Attribute: Attribute: Attribute:
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Hinweis:
Wenn Sie mit Schritt 6 fertig sind 16sen Sie als néchstes die
Aufgaben der 5. Phase (sieche Prasentation).




