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1 Allgemeines

I;i" EDas Skript schildert den Umgang mit der Programmiersprache PHP
r-'.'_E . (objektorientiert) anhand von konkreten Beispielen die sich auch in
Lgaehxrt den Unterricht im Fachbereich Wirtschaftsinformatik respektive im
T 1 Fachbereich Informatik einbetten lassen. Alle Oberstufenlehrplane der
jSekundarstufe 2 (Jahrgang 2 in Klasse 13 Berufliches Gymnasium, Be-
rufskolleg Jahrgang 1, Jahrgang 2 und im Berufskolleg Wirtschaftsin-
formatik Jahrgang 1) enthalten eine Einheit ,Webprogrammierung”.

Aktuelle Versionen des Skriptes selbst und die im Skript behandelten Quellcodes kénnen
Sie online herunterladen und testen:

Skript & Sources:
Webseiten mit PHP (objektorientiert) programmieren

Skript & Sources:
Webprogrammierung im Unterricht

E-Learning OOP

Far alle Inhalte gilt natdrlich das Urheberrecht. Ich selber achte
auch darauf. Um Details zur Creative-Commons-Lizenz fir die von
@@@@ mir selbst verfassten Texte, Quellcodes und Grafiken zu erhalten,
L ﬁ klicken Sie links auf das CC-BY-NC-SA-Logo. Fur Erganzungs-
und/oder Verbesserungsvorschlage schreiben Sie mir bitte eine E-
Mail: cjanischek@gmx.de

Alle Quellangaben wurden nach bestem Gewissen genannt und aufgefiihrt. Permanent begleiten-
de Literatur waren:

[PHPO1]

Achour, Mehdi , Betz, Friedhelm, et al, "PHP-Handbuch", 2001-2015,
https://secure.php.net/manual/de/index.php, zuletzt geprift am 23.11.15

[PHPO2]

w3schools, "PHP 5 Tutorial®, 1999-2015, http://www.w3schools.com/php/, zuletzt geprift am
23.11.15

[WEBO1]

w3schools, "HTML(5) Tutorial®, 1999-2015, http://www.w3schools.com/html/default.asp, zuletzt
geprift am 23.11.15
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[HREO1]

Landesinstitut fur Schulentwicklung Baden-Wuirttemberg, “Handreichung zur Lehrplaneinheit
'Objektorientierte Systementwicklung™, 1999-2015, http://www.Is-
bw.de/Handreichungen/reihe_beruflich/spezifisch/bg/Informatik/HR_JG1_00%20vorlaeufig.pdf ,
zuletzt geprift am 23.11.15

[HREO2]

Landesinstitut fur Schulentwicklung Baden-Wuirttemberg, “Handreichung zur Lehrplaneinheit
'Design und Realisierung von Internetseiten™, 1999-2015,http://www.Is-

bw.de/Handreichungen/reihe_beruflich/spezifisch/bg/Informatik/hr_inf_j2_bg.pdf , zuletzt ge-
pruft am 23.11.15

[PBRO1]
Vortrag ZAG Jahrestagung Informatik, “Ich-Kann-Liste", 2015, Pia Brunner
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2 Einfithrung in PHP

\ Gut zu Wissen! Voraussetzung flr die Entwicklung ist eine geeignete Ent-
War e wicklungsumgebung. FlUr den Unterricht ist es fir die Schiler und die
: Lehrkraft von Vorteil, wenn Sie die Digitale Tasche (Informatikstick) nut-
/ | zen. Diese wird vom Land Baden-Wdirttemberg bereit gestellt und enthalt
u.a. anderem Eclipse mit den notwendigen Erweiterungen und das Soft-
./ warepaket Xampp.

Objektorientierte Softwareentwicklung. Wie in allen objektorientier-
ten Sprachen stehen unter anderem die Grundprinzipien der Abs-

traktion , Wiederverwendbarkeit, Zerlegung , Vererbung und Kapse-
lung im Vordergrund. Vor ein paar Jahren hat man noch unter den Fachkundigen eifrig
diskutiert, ob die Objektorientierung ein fundamentaler Aspekt der Softwareentwicklung
werden wird. Zwischenzeitlich kdnnen wir vermutlich guten Gewissens behaupten, dass
objektorientiert entwickelte Software Systeme mehr Aussicht auf langfristigen Erfolg ha-
ben. Ein absoluter Erfolgsfaktor also. Die Mehrheit der Programmiersprachen besitzen
zwischenzeitlich objektorientierte Nachfolger. So sind C++ und auch Java objektorien-
tierte Nachfolger der Programmiersprache C. PHP5 ist dagegen der objektorientierte
Nachfolger von PHP4. Andere Programmiersprachen sind noch relativ jung und sind
schon von Beginn an objektorientiert. Dazu gehéren u.a. die seit 1991 und 1995 existie-
renden Sprachen Python und Ruby. Alle genannten objektorientierten Sprachen sind
auch imperativ und setzen ein weitere grundsatzliche Denkweise ( Programmierparadig-
ma ) um. Imperative Sprachen enthalten vorgefertigte Strukturen, die flir die Abarbei-
tung von Alternativen und Wiederholungen genutzt werden kénnen, auBerdem sehen
diese Sprachen vor Programmeinheiten (Module, Prozeduren) zu schaffen die in anderen
Zusammenhangen wiederverwendet werden kdnnen.

Warum ist das so? Nach dem Motto , Ordnung ist das halbe Leben™ wird Quellcode kon-
kreten Objekten zugeordnet, organisiert. Der Programmcode enthalt die Beschreibung
(Eigenschaften und Verhaltensweisen) dieser Objekte. Der Programmierer entscheidet
dann, wie die Objekte untereinander beliebig interagieren sollen.

Objekte deren Eigenschaften und Verhaltensweisen die gleichen oder dhnliche Auspra-
gungen besitzen packt man in einem Klassengrundgerlst zusammen. Mit einer Klasse
schafft sich der Programmierer Muster, also eine Art Vorlage, flir eine ganze Menge von
Objekten. Das Prinzip nennt sich Abstraktion.

Wenn sich Eigenschaften oder Verhaltensweisen von Objekten @ndern, verandert oder
erweitert der Programmierer den Quellcode. Bestenfalls hat jede Eigenschaft und Verhal-
tensweise seinen festen Platz. Um Redundanzen ( Widerspriche ) zu vermeiden, ist es
zielflhrend Wiederholungen im Quellcode zu vermeiden. Damit wird die Wartbarkeit ei-
nes Systems langfristig sichergestelit.

Da wir Menschen im Prinzip von Kind auf intuitiv objektorientiert denken, fallt es uns in
der Regel leicht dieses Prinzip in der Programmierung einzusetzen.
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Alles auf dieser Welt sind Objekte (Dinge), Dinge die man getrennt betrachten oder aber
auch Dinge die wir gruppieren oder zusammenfassen kénnen, da sie gleich oder ahnlich
sind.

Wir organisieren unseren Alltag standig nach diesem Prinzip, stecken alles zusammen,
was zusammen gehdrt! Damit fallt es uns relativ leicht den Uberblick zu behalten. Stel-
len Sie sich doch die folgenden Fragen:

Woran erkennen Sie ein Auto ?

Was haben alle Fahrzeuge gemeinsam?

Was unterscheidet ein Mensch vom Tier ?

Wann ist ein Stuck Land eine Insel?

Was macht eine Uhr zur Uhr?

Wie viele unterschiedliche Automaten kennen Sie?

Die Objektorientierung ist eine Art Managementprinzip das sicherstellen soll, dass die
Software erweiterbar, wartbar und sicher ist und Uber die Zeit hinweg auch bleibt.
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2.1 Arbeits- und Informationsmaterial: EinfiUhrung in PHP

Thema: EinfUhrung in PHP

Autor: Christine Janischek

Client-Server-Prinzip

Client/Web Browser Web-Server Datenbank

Client sendet Anfrage:

- Adresse >

Server sendet Seite:

4 mit Formular

Client sendet Daten/Seite:
an den Server
- PHP- Interpreter
verarbeitet Befehle >

4 Austausch/Zugriff >

Server sendet Ergebnis:
4 An den Client

Grundkonzept und Technik®

x Webseiten werden durch den Zusatz von speziellen Tags programmierbar

x Seitenbestandteile werden erst beim Aufruf der Seite durch den Client, quasi in Echtzeit zu-
sammengebaut. Die Seite wird also dynamisch erzeugt!

x Der Benutzer kann auf der Benutzeroberflache interagieren (Eingaben tatigen und Schaltfla-
chen bedienen). Die Anwendung verarbeitet die Daten, erzeugt und prasentiert ein Ergebnis.
Durch PHP wird die HTML-Anwendung also erst richtig interaktiv und in gewisser Weise intelli-
gent.

x absolute Browser-Unabhangigkeit, da die Anwendungen auf dem Server ablaufen. Der Benut-
zer kann also keine Einschrankungen durch spezielle Einstellungen im Browser verursachen
(z.B. deaktivieren von Javaskript).

x einfache Datenbankzugriffe auf eine MySQL-Datenbank, Uber die Schnittstelle ODBC auf Ac-
cess-Datenbanken und sqllite-Datenbank (Mobile-Apps)

x Grundlage z.B. fur die meisten Content-Management-Systeme (CMS).

1 Auszug in Anlehnung an das Skript von Johannes Kaiser

Christine Janischek @@@@ Seite 8
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2.2 Leittext: Einfihrung in PHP

@ **Hallo Welt!™ 2 &3 index.php styles.css = O
= (] Q:-’(k' http://localhost/01_PHP_lsg/WebContent/ ~ > Bl

Hallo schéne Welt!

View: Ergebnis der

Ubung (index.php)

|

S v =GO

L Project Explorer &3
24 01_PHP _lsg
& 02_PHP _lsg
2 03_PHP_aufg
E 03_PHP_Brmirechner_lsg
E 04_PHP_Motenrechner_lsg
B 05_PHP_Taschenrechner_lsg
H 06_PHP_Rabattrechner_lsg
E 07_PHP_Darlehnsrechner_lsg
E 02_PHP_Vererbung_lsg
&4 09_PHP_Kalkulator_lsg
2 Datenbankoperationen_aufg

&4 Datenbankoperationen_lsg
o Datenbankzugriff_aufg

B Elternabend_aufg

H Elternabend_lehrerliste_lsg
E Elternabend_login_lsg

E Elternabend_terminliste_aufyg

B Elternabend_terminliste_lsg

Arbeitsverzeichnis ausfindig machen.

Offnen Sie dazu Ihren USB-Stick und wéhlen
Sie die Verzeichnisse — Informatikstick — Ei-
geneDateien — myPHP.

Dieses Verzeichnis nutzen Sie kunftig als
Workspace fir Ihre PHP-Projekte in Eclipse.

Hinweis:
Merken Sie sich unbedingt den Ort dieses Ver-
zeichnisses:

\Informatikstick\EigeneDateien\myPHP

= Ed'Ese 3.?|

Eclipse starten.

Klicken Sie dazu auf die Datei — eclipse.exe im
Programmverzeichnis oder starten Sie alterna-
tiv Eclipse Uber das Start-MnU Ihrer Digitalen
Tasche (Informatikstick).

Workspace 6ffnen.

Wahlen Sie Uber die Schaltflache — Browse das

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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gerade erzeugte Verzeichnis

- \Informatikstick\EigeneDateien\myPHP
aus.

[ E:C || cancs
T

Mit einem abschlieBenden Klick auf die Schalt-
flache - OK 6ffnen Sie den Workspace.

@ Java EE - Eclipse

= #

Neues Projekt erstellen.

File Edit Mavigate Search Project Tomcat Run  Window Help
| |Flr die Dynamische W i nétigen wir ein
I N-@ Mm@ w-o-q [Urdie Dynamische Webseite bendtige e
. .y neues Projektverzeichnis vom Typ
L Project Explorer 2 =0 . .
=& e 7 — Dynamic Web Project
New B Klicken Sie dazu im linken Fenster von Eclipse
Show In Alt+Shift+W b | [ ApplicationCli.entProject fur das Kontext_Menu (rechte Maustaste) und
Copy cusc | B Eytwpbjptj t wéhlen Sie die Option - New — Dynamic Web
opy Qualified Name L napnic Wen Frajec :
| e g oBehea Project aus.
Fir den Fall, dass der Eintag im Kontext-Meni
nicht erscheint wahlen Sie die Option — Other
- Web - Dynamic Web Project aus.
. - — Projektname festlegen.

E.] MNew Dynamic Web Project

Dynamic Web Project

Create a standalone Dynamic Web proj

Project name:  01_PHP

s

Project location

=a] 4

Geben Sie den Namen flr Ihr Projekt an und
belassen Sie alle anderen Einstellungen.
SchlieBen Sie den Vorgang mit einem Klick auf
die Schaltflache — Finish ab.

| Ned> || Cance

Finﬁ |
—

[gnl_PHP |

Offnen Sie das Projektverzeichnis.

Klicken Sie dazu auf den kleinen blauen Pfeil
links neben dem Projektname und wahlen Sie

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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4 5 01_PHP
A JAK-WS Web Services
» '@ Deployment Descriptor: 01_PHP
- #3 Java Resources
» B, JavaScript Resources
» = build
4 |[= WebContent
» ETA-IMF
. [= WEB-IMF

mit einem Klick das WebContent-Verzeichnis
aus.

— WebContent
Hinweis:

In diesem Verzeichnis werden wir die Inhalte
des Projektes platzieren.

49 S/NEML>

> (= build
4 = WebConten
. = css Go Into % File
> [= images
> (= META-IN
ETYI-R AT

B

Show In Alt+Shift+W » | (% | Folder
2 %OL File

New | FF  Project..

Arbeitsplatz organisieren.

Erzeugen Sie dazu im WebContent-Verzeichnis
die zwei neuen zusatzlichen Unterverzeichnis-
se:

4 |[= WebContent
» css

» [ images

Klicken Sie dazu das WebContent-Verzeichnis
an und wahlen Sie im Kontext-Menil (rechte
Maustaste) die Optionen — New - Folder.

Wir werden diese Verzeichnisse zu einem spa-
teren Zeitpunkt bendtigen.

Folder name:  csg

P

Verzeichnis benennen.

Geben Sie den Verzeichnisnamen — css an und
klicken Sie auf die Schaltflache — Finish.

Wiederholen Sie diesen Vorgang fur das Ver-
zeichnis - images

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen

@@@@ Seite 11
BY NC_SA — zurlick zum Inhaltsverzeichnis



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/de/

Arbeitsmaterial_ WEB_DYNAMISCH.odt

Seite 12 von 127 Version:1.0

e — Gl LI AR C L= LIl

E.—'_: MNew

Select a wizard
Create a basic PHP file.

Wizards:
type filter text

(= JPA

4 (= PHP
[H HTML file
&3 PHP File
D PHP Pibject

Neue PHP-Datei erzeugen.

Klicken Sie dazu das WebContent-Verzeichnis
an und wahlen Sie im Kontext-MenU (rechte
Maustaste) die Optionen — New — Other - PHP
— PHP File.

Klicken Sie dann auf die Schaltflache — Next

Geben Die den Dateinamen ein
— index.php

und klicken Sie abschlieBend auf die Schaltfla-
che
— finish

D) index.php &2
1 <!DOCTYPE HTML»

<html>

<head:>
<title>**Hallo Welt!**</title>
<meta name="author"” content="Christine Janischek">
<meta name="keywords" content="Hallo, Welt">

[T I R . Y, R TTRY N

<meta name="description” content="Meine erste PHP-Seite">

Einfache Ausgaben in PHP erzeugen.

Erganzen Sie nun den angezeigten Quellcode
und Speichern Sie die Veranderung (STRG +
S):

) <stéi; t}'pe:"textf’css% .. < ?php
1 port "css/styles.css";
i qmgfwh> echo "Hallo sch&ouml;ne Welt!"
13 <body> ?>
:; <?php
:E . echo "Halloe schicuml;ne wWelt!™ Elngabehllfe:
s | <IDOCTYPE HTML>
19 </body>
28 </html>
<html>
Index.php <head>
<title>**Hallo Welt!**</title>
<meta name="author" content="Ihr Name">
<meta name="keywords"
content="Hallo, Welt">
<meta name="description"
content="Meine erste PHP-Seite">
<style type="text/css">
@import "css/styles.css";
</style>
</head>
<body>
<!-- hier fehlt Quellcode --->
</body>
</html>
Christine Janischek Seite 12
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= WebContent
= css
styles.css

o emamar

Stildatei erzeugen.

Klicken Sie dazu auf das Verzeichnis - css und
wahlen Sie im Kontext-Menl (rechte Maustas-
te) die Optionen - New — Other - Web — CSS
File — Schaltflache Next -

File name:  styles.css

Geben Sie als Dateinamen — styles.css ein und
klicken Sie abschlieBend auf die Schaltflache

- finish

2] styles.css 2 @ PHP Web Browser
html, body{
color:#080675; /*Schriftfarbe*/
background-color:white; /*Hintergrundfarbe*/
font-family: "Arigl”, “"Verdana”, "Gisha";/*3chriftfamilie definieren*/

font-size: 18@.01%;/*5chrifterdle fir relative Angaben innechalb der Boxen®/

}

o f

m ] »

Einfache Formatierung im CSS festlegen.

Offnen Sie die Datei mit einem Doppelklick und
Ubertragen Sie die folgenden Stilvorgaben:

Eingabehilfe:

html, body{

/*Schriftfarbe*/
color:#000075;

/*Hintergrundfarbe*/
background-color:white;

/*Schriftfamilie definieren*/
font-family: "Arial", "Verdana", "Gisha";

/*Schriftgrofe fir relative Angaben innerhalb
der Boxen*/
font-size: 100.01%;

}

im Web Browser

Testen Sie die Anwendung.

Offnen Sie dazu den Internetbrowser und ge-
ben Sie den Pfad zur gerade erstellen Datei an.
Geben Sie dazu den in der Grafik angezeigten
Pfad ein.

http://localhost/01 PHP/WebContent/index.ph

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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|| styles.css @ PHP Web Browser i3 =] index.php
B o

http://localhost/02_PHP/WebContent/index.php|

Hallo schéne Welt!

Fertig

View: index.php

Herzlichen Gliickwunsch Sie haben ihre
erste PHP-Seite erstellt.

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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3 Grundgeriist eines dynamischen Web-Layouts in PHP

3.1 Informationsblatt: Grundgerlst eines dynamisches Web-Layout

Thema: Grundgerist eines dynamischen Web-Layouts in PHP

Autor: Christine Janischek

Wrapper
index.php
—

content.php

<ATp/>

<d/>uotiedtAeN 91qg<d>

<div id="content">
<p>Der Inhalt</p>

<,.JeqapTs,=pT ATp>

</div>

Christine Janischek QDO Seite 15
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3.2 Leittext: Ein dynamisches Web-Layout in PHP

G PHP Web Browser {2 . 43 index.php

http://localhost/02_PHP/WebContent/index.php - B | b @

Die Kopfzeile

Die
Navigation

Der Inhalt

Die FulRzeile

View: Ergebnis der Ubung (index.php)

[‘j Java EE - Eclipse

¥

File Edit Mavigate Search Project Tomcat Run  Window Help

KB EEE $-0-G

o .
L

- - - -

Neues Projekt erstellen.

Fir die Dynamische Webseite bendtigen wir ein
neues Projektverzeichnis vom Typ

- Dynamic Web Project

Copy Qualified Name

o

Cael L

Li* Project Explorer &% =0
= <)==D| =
MNew b | Project.
Show In Alt+Shift+W » | [ Application Client Project
Copy CtrleC Connector Project

Dynamic Web Project
EJB Pioject

Klicken Sie dazu im linken Fenster von Eclipse
fir das Kontext-Meniu (rechte Maustaste) und
wahlen Sie die Option - New — Dynamic Web

Project aus.

Hinweis:
Sie finden die Option auch - New - Other -
Web - Dynamic Web Project.

Christine Janischek

Berufliches Schulzentrum Wangen
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_F‘ — N
ﬂ MNew Dynamic Web ijecl

Dynamic Web Project

Create a standalone Dynamic Web project
to a new or existing Enterprise Application

Project name: DE_F'HF'|

Project location b\

Use default location

Projektname festlegen.

Geben Sie den Namen fur Ihr Projekt an und
belassen Sie alle anderen Einstellungen.
SchlieBen Sie den Vorgang mit einem Klick auf
die Schaltflache — Finish ab.

| Ned> || Fini,:g || Cance

—

Aktuelles Projekt:

=4 02 pPHP

R

a 22 02_PHP
o A JAK-WS Web Services
- 'mg Deployment Descriptor: 02_PHP
- 248 Java Resources
» B, JavaScript Resources
+ = build
4 |[[= WebContent
: = META-INF
» = WEB-IMNF

Offnen Sie das Projektverzeichnis.

Klicken Sie dazu auf den kleinen blauen Pfeil
links neben dem Projektname und wahlen Sie
mit einem Klick das WebContent-Verzeichnis
aus.

— WebContent
Hinweis:

In diesem Verzeichnis werden wir die Inhalte
des Projektes platzieren.

Letztes Projekt:

v & 01_PHP New
A JAK-WS Web
‘ad Deployment Show In
25 )ava Resourc —  Copy
=, JavaScript Re &I -
= C lif
= build = i A
v (= WebContent L= Paste
= ess H  Delete
(= META-IN Remove from
(= WEB-INF . iid path
o3 index.phy
> I fMove,.,

Prinzip der Wiederverwendung.

Offnen und kopieren Sie die Ergebnisse des
letzten Projektes in das WebContent-Verzeich-
nis des aktuellen Projektes.

Aktuelles Projekt:

v &4 02PHP
A JAX-WS Web Services
'ag Deployment Descriptor: 02_PHP
28 Java Resources
=, JavaScript Resources
= build

w [= WebContent

= css

= META-INF

(= WEB-INF

i3 index.php I

=W

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen

0c9

Seite 17

— zurlick zum Inhaltsverzeichnis



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/de/

Arbeitsmaterial_ WEB_DYNAMISCH.odt

Version:1.0

Seite 18 von 127

Legen Sie ein Verzeichnis an fur Bilder und
Grafiken. Nennen Sie das Verzeichnis -
images. Das Verzeichnis bleibt vorerst leer. Zu
einem spateren Zeitpunkt das Verzeichnis nut-
zen.

Fortsetzung:

#theader{

/*Rahmen 2 Pixel breit durchgehend griin*/
border:2px solid green;

b

#content{
/*Rahmen 2 Pixel breit durchgehend grin*/
border:2px solid red;

/*Ausrichtung des Elements rechts*/
float: right;

/*Breite der Box: relativ 70%*/
width: 70%;

/*HOohe der Box: automatische Ausrichtung*/
height:auto;
b

#sidebar{
/*Rahmen 2 Pixel breit durchgehend gelb*/
border:2px solid yellow;

/*Ausrichtung des Elements links*/
float: Lleft;

/*Breite der Box: relativ 20%*/
width: 20%;

/*Hohe der Box: automatische Ausrichtung*/
height:auto;
b

#footer{
/*Rahmen 2 Pixel breit durchgehend blau*/
border:2px solid blue;

/*Beendet das UmflieRen von Elementen*/
clear:both;
)

Ergédnzen Sie die Stildatei um das
Box-Modell.

Wir legen flur alle Seitenbestandteile eine Div-
Box an und legen eine eigene Rahmenfarbe
fest.

Offnen Sie die Stildatei — styles.css und ergan-
zen Sie den angezeigten Quellcode fir das
Box-Modell und speichern Sie die Anderungen
(STRG + S).

Hinweis:

Die wrapper-Box wird spater den Container bil-
den der die ganze Seite im Internetbrowser
zusammenhalt und ausrichtet. Weitere Details
folgen zu einem spateren Zeitpunkt.

Anfang:

div{

/*Aussenabstand: relativ 1% von allen Seiten*/
margin: 1%;

}

#wrapper{
/*Block Element*/
display:block;

/*Rahmen 5 Pixel breit durchgehend schwarz*/
border:5px solid black;

/*Breite der Box: relativ 90%*/

width: 90%;
|

Erganzen Sie auch den nebenstehenden Quell-
code.

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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a [= WebContent
a [=- css
styles.css

> [~ images

> = META-INF

+ = WEB-IMF
i Copy (2) of index.php
i3 Copy (3) of index.php
i3 Copy (4) of index.php
i3 Copy of index.php
) index.ph[ﬁ

£d 02_PHP_lsg

WebContent
4 [ css
styles.css

» [= images

+ = META-INF

» = WEB-IMF
i3 content.php
i footer.php
i3 header.php
63 index.php
o3 sidebar.php

N T I .

[

Prinzip der Zerlegung.

weitere PHP-Dateien flr

PHP-Datei ausgelagert.

Grafik angezeigt um.

Um das Box-Modell zu nutzen bendtigen wir

+ die Kopfzeile (header),
* den Inhalt (content),

» die Navigation (sidebar) und
+ die FuBzeile (footer).

Jeder Seitenbestandteil wird also in eine extra

Kopieren Sie dazu die Datei - index.php (-
STRG + C - STRG +V) vier mal und bennen
Sie die Dateien wie in der nebenstehenden

. = META-INF Move...

. = WEB-IMF Rename...
i Copy (2) of
@ Copy (3) of |21 Import...
o3 Copy (#) of ey Export..
i Copy of ind
@) index.php # | Refresh

4 02 PHP |sg Validos

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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| =

5 header.php &3 5 header.php 1@ index.php

¢!IDOCTYPE HTML>

Undo
e Revert File
<head:>
<title>**Hallo Save
<meta name="
<meta name=" Open With
<meta name= Tl

T i@ New PHP File

New PHP file
Create a new PHP file

PR

Source Folder /02_PHP/WebContent

w File Name head.php

Linkes Fenster - Kontext-Meni — New - Other
- PHP - PHP-File — Schaltflache Next klicken
— File Name eingeben - Schaltflache Finish
klicken

Kopf zerlegen.

Wir zerlegen und differenzieren dazu
- head

- header

Offnen Sie dazu zuerst die Datei
— header.php im PHP Editor.

Schneiden Sie den oberen Teil (DOCTYPE und
head) aus - STRG +X und flgen Sie den
Quellcode in eine neue PHP-Datei ein STRG +V.

[ head.php 3 L= header.php 1 @ PHP Web Browser 1
1 <!DOCTYPE HTML>

3 <html»
4 <head>
<title>**Hallo Welt!**</title>
<meta name="author" content="Christine Janischek">
<meta name="keywords" content="Hallo, Welt":
<meta name="description” content="Meine erste PHP-Seite">
9 <style type="text/css">
@import "css/styles.css";

</style>

</head>

head.php

Nennen Sie die Datei — head.php und spei-
chern Sie den Inhalt ab.

Inhalt der Kopfzeile (header) definieren.

(@ head.php (@ header.php 33 . @ PH Wechseln Sie dazu erneut in die Datei — hea-
1 <div id="header"> der.php.
2 <p>Die Kopfzeile</p> . . .
3 </div> Verandern Sie den Quellcode wie folgt:
<div id="header">
<p>Die Kopfzeile</p>
</div>
Speichern Sie die Veranderungen
- STRG +S
Christine Janischek ©0Ce Seite 20
Berufliches Schulzentrum Wangen "BY NC_SA - zurlick zum Inhaltsverzeichnis
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: Den Inhalt (content) definieren.
i content.php 2 & PHP Web Browser

1 <div id="content": Offnen die Sie Datei —» content.php.
2 <prDer Inhalt</p>
3

</div>| Andern Sie die Datei — content.php, wie folgt:
<div id="content">
<p>Der Inhalt</p>

</div>

Speichern Sie die Veranderungen
- STRG +S

Inhalte der Navigation (sidebar) definieren.
3 sidebar.php &2 @ PHP Web Browser

1 <div id="sidebar"> Andern Sie auf die gleiche Weise den Quellcode
2 <p>Die Navigation</p> far die — sidebar.php und footer.php.
3 <,-"di'u'>|

Andern Sie die Datei — sidebar.php, wie folgt:
<div id="sidebar">
<p>Die Navigation</p>
</div>

Speichern Sie die Veranderungen
- STRG + S

: Inhalte der FuBzeile (footer) definieren.
5 footerphp 2 & PHP Web Browser

1 cdiv id="footer"> Andern Sie die Datei — footer.php, wie folgt:

2 <p>Die Fullzeile</p> <div id="footer">

3 <fdivz <p>Die Fu&szlig;zeile</p>
</div>

Speichern Sie die Veranderungen
- STRG +S

Zusammenfihrung aller Seitenbestandteile

3 index.php &2

1 <?php In der Datei — index.php werden alle Seiten:
2 include {"head.php”); -» head.php
3 2> - header.php

body -» sidebar.php

<hody> > content.php

<div id="wrapper": ~> footer.php

o | integriert (zusammengefiihrt). Die wrapper-
e . Box umfasst davon alle sichtbaren Seiten in-
- <div> nerhalb des body-Tags.
13 </body> .. .
14 </html> Ubernehmen Sie dazu den nebenstehenden
15 Quellcode in die Datei — index.php und ergan-

zen Sie nachtraglich die fehlenden

Christine Janischek @@@@ Seite 21
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index.php

Der PHP-include-Befehl:
<?php

include ("dateiname.php");
?>

Wenn der include-Befehl innerhalb einer Funk-
tion aufgerufen wird, verhalt sich der gesamte
Code aus der aufgerufenen Datei, wie wenn er
in der Funktion stande. Folglich hat er den sel-
ben Variablen-Gultigkeitsbereich wie diese
Funktion.

Bestandteile:

<?php
include ("head.php");
?>
<body>
<div id="wrapper">
</div>
</body>
</html>

Nutzen Sie die Angaben im Informationsblatt.

Im Web Browser

@ PHP Web Browser &3

http://localhost/02_PHP/WebContent/index.php v = | Lo =] = Qéh

Die Kopfzeile

Die
Navigation

Der Inhalt

Die Fultzeile

View: index.php

Testen Sie die Anwendung.

Offnen Sie dazu den Internetbrowser und ge-
ben Sie den Pfad zur gerade erstellen Datei an.
Geben Sie dazu den in der Grafik angezeigten
Pfad ein.

http://localhost/02 PHP/WebContent/index.php

Herzlichen Gliickwunsch Sie haben ihr er-
stes dynamisches Layout erstellt.

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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4 Bmirechner: Formulare auswerten

4.1 Informationsblatt: Objekten, Klassen, Attribute und Methoden

Thema: EinfUhrung in PHP

Autor: Christine Janischek

Informationsblatt: Objekten, Klassen, Attribute, Methoden, etc.

Eigenschaften

Attributname: Datentyp;
Klassenname / yp
Datentypen: String, double, integer, boolean

Attribute ,
Verhaltensweisen
Konstruktor & Methoden:
Methoden
Klasse in UML Hier: Getter- und Setter-
Methaden
Klassenname —
class Klassennamen {
- attributnamel: datentyp
// Deklaration der Eigenschaften (Attribute) - attributname?: datentyp
private $attributnamel; + Klassenname()
private $attributname2; + getAttributname1(): datentyp

+ getAttributname?2(): datentyp
+ getAttributname3(): datentyp
// Standard (Default) Konstruktor + setAttributnamel(datentyp pAttributnamel)

public function constr‘uc‘t(){ + setAttributname2(datentyp pAttributname2)
} - + tuelrgendetwas()

Detailansicht einer Klasse in UML

// Getter-Methoden: Ermittelt Eigenschaftswert eines Objektes
public function getAttributnamel () {
return $this->attributnamel;

public function getAttributname2() {
return $this->attributname2;

}

// Setter-Methoden: Ubermittelt Eigenschaftswert an das Attribut des Objektes
public function setAttributnamel( $pAttributnamel) {
$this->attributnamel = $pAttributnamel;

public function setAttributname2( $pAttributname2) {
$this->attributname2 = $pAttributname2;

}

// Sonstige Methoden: Methoden die mehr kRénnen als nur er- und lbermitteln
public function tueIrgendetwas(){
// Sonstige Methoden

}

Christine Janischek @@@@ Seite 23
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Erlduterungen

Attributname,
Attributwert

(syn. Variable)

Attributnamen sind Eigenschaften die eine Sache bzw. ein Ding, naher beschrei-
ben. Wird einer Eigenschaften ein konkreter Wert zugeordnet, handelt es sich
um einen Attributwert. Sie werden in der Klasse selbst mit einem Datentyp und
einem Namen ausgestattet. Dieser Vorgang heit Deklaration. Ein oft verwen-
detes Synonym heiBt Variable. Wird einer Eigenschaft ein konkreter Wert
zugewiesen ergibt sich der Attriubutwert.

Attributname:
-» bezeichnung

Attributwert:
-» "iPhone 6plus"”

Beispiel:
Deklaration und Initialisierung (Wertezuweisung):
private $bezeichnung = "iPhone 6plus";

Reine Deklaration:
private $bezeichnung;

Reine Initialisierung:
$this->$bezeichnung = "iPhone 6plus”;

Datentyp

Der Datentyp legt die Art des Wertes fest der verarbeitet werden soll und reser-
viert den Speicherplatz flir den Wert. In PHP ist es i.d.R. nicht nétig den
Datentyp explizit zu deklarieren. Der Typ eines Attributs bzw. einer Variablen
wird automatisch durch den zugewiesenen Wert bestimmt. Es gibt jedoch Situa-
tionen, in denen das Erzwingen von Datentypen erforderlich ist.

Wie in Java gibt es die gangigen primitiven Datentypen int, long, float, double,
boolean und char. Auch der komplexe Datentyp string kann fir Zeichenketten
verwendet werden.

Zugriffsmodifikatoren

Werden fir die Nutzung des Rechtesystems in objektorientierten Sprachen ge-
nutzt.

Beispiele:

+ public:
steht fur o6ffentlich, von auBen sichtbar und zuganglich.

- private:
steht flr privat, von auBen nicht zuganglich (fiir Objekte anderer Klassen).

# protected:
steht flir geschitzt und erlaubt den Zugriff innerhalb der Klasse und von ab-
geleiteten Klassen.

Klasse

Die Klasse ist ein Muster, eine Vorlage die eine ganze Menge an Objekten mit ih-
ren Eigenschaften und Verhaltensweisen beschreibt (definiert = deklariert).
Beispiel:

Christine Janischek
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Die Klasse Produkt beschreibt eine ganze Menge an mdglichen Produkten die er-
zeugt werden kdénnen und denen dann Werte, also spezifische Eigenschaften
zugewiesen werden kénnen. Die Zuweisung expliziter Eigenschaftswerte erfolgt
Uber die SET-Methode.

produktl.setBezeichnung("iPhone 6plus");
Ist der Eigenschaftswert fir die Bezeichnung an das Objekt der Klasse Produkt
zugewiesen (Ubermittelt) kann er nachtraglich vom System ermittelt werden.

Die Ermittlung expliziter Eigenschaftswerte erfolgt liber die GET-Methode.

produktl.getBezeichnung();

Objekt

Ein Objekt ist die Verwendung der Klasse fir die konkrete Ausstattung einer Sa-
che, eines ,Dings". Die Eigenschaften bekommen konkreten Werte und die
Verhaltensweisen kdénnen auf die Dinge angewendet werden. Der Methodenauf-
ruf (Verhaltensweise) erfolgt immer am konkreten Objekt (z.B. am produktl)

Beispiel:

Ein Objekt der Klasse Produkt soll erzeugt werden, um auf die Verhaltensweisen
des Objektes zugreifen zu kénnen. Im Beispiel soll der Verkaufspreis fir ein
konkretes Produkt berechnet werden.

Erzeugung:
private Produkt produktl = new Produkt();

Verkaufspreis berechnen:
produktl.vkpBerechnen();

Methode

Methoden sind Verhaltensweisen die beschreiben wie etwas, eine Aufgabe, erle-
digt werden soll. Diese Beschreibung nennt sich auch Implementierung.

Beispiel:

Fir die Klasse Produkt werden die SET- und GET-Methode flir den Eigenschafts-
wert Bezeichnung und die Verhaltensweise fir die Berechnung des
Verkaufspreises implementiert.

SET-Methode:
public function setBezeichnung( ) o
->bezeichnung = 8

}

GET-Methode:
public function getBezeichnung() {
return ->bezeichnung;

}

Fir die Methode vkpBerechnen():
public function vkpBerechnen() {

$this->vkp = $this->hk + $this->gewinnzuschlag;
}

Christine Janischek
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4.2 Arbeitsblatt: Objektorientierung

Thema: EinfUhrung in PHP

Autor: Christine Janischek

Arbeitsblatt: Fundamentale Aspekte und Konzepte objektorientierter Softwareentwicklung

Prinzipien der Objektorientierten Programmierung (OOP)

Abstraktion: Kiassen und Objekte O <

Wiederverwendbarkeit: APIs und eigene Libraries
Zerlegung: devide and conquer (teile und herrsche) .
Vererbung: Super und Superklassen Begrlffe
(Daten-)Kapselung: Rechtesystem klaren & lernen

Polymorphie: Vielgestaltigkeit
9

Sicherheit: Anwendungssicherheit und Betriebssicherheit
Erweiterbarkeit: Modulares denken
Machbarkeit: Testbare Einheiten schaffen (Units)

10. Wartbarkeit: Codewiederholungen vermeiden

11. Persistenz: Lebensdauer von Objekten

12. MVC-Architektur: Modell View Controller !
Fach-, Présentations- und Steuerungskonzept nutze

Sprache: Alphabet, Grammatik und Vokabular

(21 22 o fon] S 0 [ =

Softwareentwicklung in der Praxis: Kennzeichnen Sie alle wahren Aussagen.

Attributnamen werden in der Regel kleingeschrieben.

Jedes Attribut reprasentiert eine Eigenschaft von Objekten einer Klasse.

Der Zustand eines Objektes ist durch seine Werte bestimmt.

Die Set-Methode (Setter) Ubermittelt einen Attributwert an das Klassenattribut des aktuellen Objektes einer Klas-
se.

Klassennamen werden grundsatzlich grofdgeschrieben und stehen im Plural (Mehrzahl).

Methoden mit Rickgabewert sind vom Typ ,void*.

Von einer Klasse kann man genau ein Objekte erzeugen.

Der Dateiname einer Klasse muss mit dem Klassennamen Ubereinstimmen.

int, String, double und boolean sind primitive Datentypen.

Methoden werden in der Regel mit dem Zugriffsmodifikator ,private® deklariert.

Der Konstruktor einer Klasse entspricht nicht dem Klassenname.

Methoden sind Verhaltensweisen (Adjektive, Verben) und werden in objektorientierten Sprachen am Anfang grof3-
geschrieben.

Der Konstruktor einer Klasse verwendet den Zugriffsmodifikator ,private®.

Methoden beinhalten den Quellcode fir Verhaltensweisen von Objekten einer Klasse.
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4.3 Arbeitsblatt: Modell-View-Controller-Prinzip

Thema:

EinfUhrung in PHP

Autor: Christine Janischek

Arbeitsblatt: Model-View-Controller-Prinzip

Ein Grundprinzip in der Softwareentwicklung ist Heutzutage die Entkoppelung der Benutzeroberflache und
dem Fachkonzept. Der Vorteil dieses Vorgehens liegt in der guten Wartbar- und Erweiterbarkeit. Die Hard-
wareabhangigkeiten kdnnen in einer Schicht isoliert werden. Anderungen der Benutzungsoberflache sind

unabhangig vom Rest des Systems.

Es hat sich durchgesetzt, die Informationssysteme in einer Drei-Schichten-Architektur-Muster (three-tier
architecture) zu modellieren.

Prasentationsschicht

GUI-Schicht/Frontend

Logikschicht

Fachkonzeptschicht

Datenhaltungsschicht

Backend/Datenbank

Das MVC-Muster (Model-View-Controller) baut auf dieser Idee auf. Damit kdnnen die Daten eines Daten-
modells (Model) auf verschiedene Art und Weise auf der Benutzungsoberflache dargestellt (Views)
werden, Steuerungsobjekte (Controllers) Gbernehmen den kontrollierten Zugriff und dienen als Schutz-
schicht. Die Verarbeitung erfolgt in den Objekten der jeweiligen Fachklasse.

i3 brmirechner.php l

Benutzeroberflache

View

i3 brmi.php '

l . Steuerung
Controller

i3 bmil.php I

Bmirechner-Anwendung

Arbeitsauftrag:
1. Erzeugen Sie ein neues Projekt um den — Bmirechner umzusetzen. Nutzen Sie dazu den folgenden

Leittext.
2. Dokumentieren Sie welche einzelnen Schritte flr die Umsetzung der View, des Controller und des

Model notwendig sind.

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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4.4 Leittext: Bmirechner

—BMI ausrechnen
Gewicht (in Kqg):
I BMI ausrechnen IEE

Gewicht (in Kg):
I * GroBe (in m):
Gwr?[ie in m): I'l.?D
70|

Ausrechmen Zuriick .
—Ti—l—l Ausreghnen | Zuriick I
1

[ ]
BSW e Dynamische Webseiten in PHP (objektorientiert)

5]

Ergebnis der Ubung: — bmirechner.php (View)

Eingabe-Formular: — bmi.php (View)

Bmirechner —Bmi berechnen
—zgewicht Gewicht (in Kg):
-pgroesse
-$ergebnis 26

+ __construct() GroBe (in m:].
[ :
set_gewicht($pGewicht) 1.70
set_groesse($pGroesse)
set_ergebnis($pErgebnis) Er'gebnis: 19.28
get_gewicht()
get_groesse() L@
get_ergebnis()
berechne_bmi()

+ 4+ + + + + +

Steuerungs- und Ausgabe-Datei: — bmil.php (Controller)

Reduzierte UML-Klasse: Bmirechner

Bibliothek: - lib.php (Model)

= . | Neues Projekt erstellen.
Q Java EE - Eclipse -
File Edit Mavigate Search Project Tomcat Run  Window Help F d D . h W b t b t . .
| |Fur die namische Webseite bendtigen wir ein
KB REH H-0-g Y > e 9
. .y neues Projektverzeichnis vom Typ
L Project Explorer 2 =8 . .
=& e 7 — Dynamic Web Project
New B Klicken Sie dazu im linken Fenster von Eclipse
Show In Alt+Shift+W » E’ ApplicationCli.entProject fur das Kontext_Menu (rechte Maustaste) und
Copy cusc | B Eytwpbjptj t wéhlen Sie die Option — New — Dynamic Web
opy Qualified Name L napnic Wen Frajec :
| e g oBehea Project aus.
Hinweis:

Sie finden die Option auch - New - Other -
Web - Dynamic Web Project.

Christine Janischek @@@@ Seite 28
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E.] Mew Dynamic Web Project

Dynamic Web Project

Create a standalone Dynamic We
add it to a new or existing Enterp

Project name:  03_PHP

Project location ['\}
Use default location

Projektname festlegen.

Geben Sie den Namen fur Ihr Projekt an und
belassen Sie alle anderen Einstellungen.
SchlieBen Sie den Vorgang mit einem Klick auf
die Schaltflache — Finish ab.

| Ned> || Fini,:g || Cance

—

Aktuelles Projekt (vorher):

a =403 PHP
o A 1AX-WS Web Services
- ‘&g Deployment Descriptor: 03_PHP
. Bt Java Resources
- B JavaScript Resources
+ = build
4 = WebConte
» = META-
- = WEB-IMF

@l no man

Offnen Sie das Projektverzeichnis.

Klicken Sie dazu auf den kleinen blauen Pfeil
links neben dem Projektname und wahlen Sie
mit einem Klick das WebContent-Verzeichnis
aus.

— WebContent
Hinweis:

In diesem Verzeichnis werden wir die Inhalte
des Projektes platzieren.

Vorgegebenes Projekt:

4 |22 D3_PHP_aufg
. ARAX-WS Web S

4 [~ WebCon

s = cs5
> imag E= Copy Qualified Name

. = MET| [ Paste
» = WEB 3 Delete

=| Co

% conts Remove from Context
i foote

B head Build Path

@ head Move...

i indes Rename...

i sideh

r gae Imnor

Prinzip der Wiederverwendung.
Wir verwenden ein vorgegebenes Seitenlayout.
Offnen und kopieren Sie dazu die Inhalte aus

dem Projekt 03 _PHP_aufg in das WebCon-
tent-Verzeichnis des aktuellen Projektes.

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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Aktuelles Projekt (nachher):

4 &3 03_PHP
o A JAK-WS Web Services
- 'mg Deployment Descriptor: 03_PHP
- 2% Java Resources
- B JavaScript Resources
+ = build
4 = WebContent
» |[= 55
[=- images
» = META-IMF
. = WEB-INF
i3 content.php
68 fpoter.php
&5 hedd.php
&8 header.php
&8 index.php
¢8| sidebar.php

@l ne oo c

gen Sie weiter dem Leittext.

Fir die Implementierung der Anwendung fol-

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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— Bmirechner

— Bmirechner (opt)
— Darlehensrechner
— Notenrechner

— Rabattrechner

— Taschenrechner

—BMI ausrechnen
Gewicht (in Kg):

Grobe (in m):

Ausrechngen | Zuriick |
|

g

Eingabe-Formular erzeugen: bmi.php

— zurlck zum Arbeitsblatt

a [= WebContent

=+ css
[= images

. [= META-INF

. [== WEB-IMNF
i3 content.php
o Copy of dantent.p
i footer.php

Formulardatei erzeugen.

Kopieren Sie dazu die Datei content.php mit
STRG + C und flugen Sie die Datei STRG +V
ein.

Benennen Sie die Datei um. Klicken Sie die Ko-
pie an und wahlen Sie dazu im Kontext-Menu
die Option - Rename.

Dateiname festlegen.

pr

I
(&} Rename Resou... = [ =) | F Geben Sie den Dateiname ein und klicken Sie

Mew name:  bmi.php|

5 auf die Schaltflache OK.

B Offnen Sie die Datei mit einem Doppelklick auf
den Dateinamen:

S E LT T ]

| [} . (= WEB-INF

= e bmi.:&a
- i3 contet.php

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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<form name="bmirechnerformular"

method="post"

</form>

action="bmil.php">

Quellcode fir das Formular einbetten.

Flgen Sie dazu die Form-Box in die Content-
Box ein. Definieren Sie die Eigenschaften fur
den Namen, Methode und Aktion, wie angege-
ben.

Name
Bezeichner flr das Formular.

Method
In der Regel wird die Methode — post verwendet.

e Post: unterdriickt die Angabe der Formparameter
in der URL, die Lange der URL ist nicht begrenzt
und der Nutzer kann auf die Auswertung nicht
verlinken.

* Get: zeigt die Formparameter in der URL an, die
Lange der URL ist auf 3000 Zeichen begrenzt und
der Nutzer kann auf die Auswertung verlinken.

Action
Enthalt den Dateinamen der ereignissteuernden PHP-
Datei — Controller. Die Datei wird aufgerufen, wenn der
Nutzer die Schaltflache vom Typ — submit im Formular
anklickt.

<fieldset>

</fieldset>

Fieldset definieren.

Flgen Sie in die Form-Box die Fieldset-Box ein.
Mit HTML5 ist es sinnvoll Formulare in sinnge-
maBe Blocke zusammenzufassen. Sie dienen
der Gruppierung zusammengehoérender Formu-
larkomponenten.

|—Er-1I ausrechnen —|

View

<legend>BMI ausrechnen</legend>

Legende definieren.

Flgen Sie in die Fieldset-Box die Legend-Box
ein. Definieren Sie fur die Legende den Titel.

Gewicht (in Kg):

View

<label for=