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Abbildung 03:

UML-Diagramm erstellen
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Exkurs:

Hinweis:
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Jahrgang 1 Christine Janischek
sogenannte  Hilfsfunktionen um effizienter

Klicken Sie in der Menii-Leiste auf UML >>
Klasse bearbeiten, um die aktuelle Klasse
modifizieren zu konnen.

Sie 0ffnen damit den UML-Klassen-Editor.

Der UML-Klassen-Editor bietet eine grafische
Benutzeroberfliche, um Klassen, Attribute und
Methoden hinzufiigen/dndern zu konnen.

Vorteil: Der UML-Klassen-Editor erzeugt
Hintergrund den bendétigten Java-Quellcode.

im

Attribute hinzufligen: Der Reiter Attribute sollte
aktiv sein.

Klicken Sie auf Neu >> fiigen Sie den Namen und
den Typ des Attributs ein. Mit dem Schlieffen des
Fensters wir der Quellcode im Hintergrund
produziert.

Nutzen Sie die Funktion UML >>
Diagramm aus Dateien oOffnen, um ein
Klassendiagramm Thres Systems zu erstellen.
Alle relevanten Dateien miissen dazu
geoftnet sein.
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\\ / - Kontrollstrukturen in Methoden
IF ( P In der Aufgabe soll die Fachklasse Person.java um die folgende

| Methode erweitert werden:
4 AAVariante: IF-Anwelsung
public wvoid identitaetPruefeniStrihU pEemutzernamne, String pPasswort) |
String mEn = this. getEenutzernane ()}

String mPs = this.getPazswort(): AAAJ

i imBn.Pquals(pBenutzername] & mPs.dquals(pPasswnrt]]{ ]

! |this. setErfolgreich true) ;
f Gysten. out.println i lanmeldung erfolgreich! ™) ;! Parameter
else|
: ysten. out.println(Anmel g fehlgezachlagen!!'™) A
'
'
Lokale Attribute Bedingung (B1) Bedingung (B2)
(m: memory)

Der String-Vergleich mit der Methode ,,equals()*

Al.equals (AZ) |Fiir den Vergleich zweier Werte mit komplexem Datentyp (u.a. String): z.B. A1 = mBn,
A2 = pBenutzername

Wert in Attributl ... ist gleich... Wert in A#tribut2? | Riickgabewert ist ,,true *“ oder
false

Operatoren im Fall eines nummerischen Wertevergleichs

Bedingungen enthalten in der Regel Vergleichsoperatoren. Sie liefern den Riickgabewert
., true*“ (fiir wahr) oder ,, false ““ (fiir falsch).

#Al == A2V Fiir den Vergleich zweier numerischer Werte: z.B. A1 = 5, A2 = 10

Wert in Attributl ... ist gleich... Wert in A#tribut2? | Riickgabewert ist ,.false
~Bl && B2V Fiir die UND-Verkettung mehrerer Bedingungen:

Bedingungl ... und ... Bedingung? ... muss korrekt sein, dann wird ein ,, frue “ geliefert
(IF-Zweig) ...sonst (ELSE)... wird ein ,, false “ geliefert (ELSE-Zweig).

~Al < A2 Fiir den Vergleich zweier Werte: z.B. A1 =5, A2 =10

Wert in Attributl ... ist groBer als... Wert in A#tribut2? | Riickgabewert ist ,,true
~Al > AZ2% Fiir den Vergleich zweier Werte: z.B. A1 = 3.50, A2 = 5.20

Wert in Attributl ... ist kleiner als... Wert in Attribut2? | Riickgabewert ist ,.false
nAl >= A2V Fiir den Vergleich zweier Werte: z.B. A1 = 10, A2 =7 pBenutzername

Wert in A#tributl ... ist groBer oder gleich... Wert in Attribut2?
| Riickgabewert ist ,,true
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#Al <= A2% Fiir den Vergleich zweier Werte: z.B. Al = mBn, A2 = pBenutzername

Wert in Attributl ... ist kleiner oder gleich... Wert in Attribut2?

Exkurs: Methoden enthalten vielfach Rechenoperator, um Werte zu berechnen. In der Regel
rechnet man mit Werten vom Typ Integer, double oder long.

»~Al + A2V Fir die Addition zweier Werte:

Wert in Attributl ... plus... Wert in Attribut2?
~Al - A2W Fiir die Subtraktion zweier Werte:

Wert in Attributl ... minus... Wert in Attribut2?
~Al * AZ2Y Fiir die Multiplikation zweier Werte:

Wert in Attributl ... mal... Wert in Attribut2?

,Al / A2Y Fiir die Division zweier Werte:

Wert in Attributl ... durch... Wert in Attribut2?
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Ergianzung der Test-Methode
inder StarterKlasse. java
public static void main(String[] args) {
//Hier muss der Quellcode ergaenzt werden

//Start-Methode wird hier zum testen der Fachklasse genutzt

public static void main (String[] args) {
Person personl = new Person();

//setzt die Attributwerte fuer das Objekt personl im Produkt-Pflege-System

personl.setName ("Bellamy") ;
personl.setVorname ("Myra") ;
personl.setBerufsstatus ("Mitarbeiterin der Einkaufsabteilung");

Seite 4

personl.setPersonID("MA101") ;

//Benutzername und Passwort setzen
personl.setBenutzername ("mbellamy") ;
personl.setPasswort ("ps4MyAccount!") ;

Setzen des Benutzernamens
und des Passworts fiir Myra Bellamy

//Produziert die Testausgaben auf der Konsole

System.out.println ("######4H#4HHHSHSHHHHERERHHFHFAHAEAEHSHSHSHSHRERERER")
System.out.println ("###### DIE DATEN WURDEN ERFOLGREICH GESETZT!######");

System.out.println ("Name:"+personl.getName ()) ;

System.out.println ("Berufsstatus:"+personl.getBerufsstatus());

System.out.println ("###### HERZLICHEN GLUECKWUNSCH!##########H4H4H4H44444")
System.out.println ("########fH#4HHHHHHFHHHHAHRHEHHHFERHHAFRHEHHSSERHESE") S

(

(
System.out.println ("Vorname: "+personl.getVorname ()) ;

(

(

(

/*Hier wird die Eingabe Uber die Benutzeroberflaeche simmuliert
personl.identiteatPruefen ("mbellamy", "ps4MyAccount!") ;

/*Hier wird die Eingabe iber die Benutzeroberflaeche simmuliert

*Testfalll: bei korrekter Eingabe von Benutzername und Passwort*/

*Testfall2: bei fehlerhaften Eingabe von Benutzername und/oder PaSswort*/
personl.identiteatPruefen ("mbelli", "ps4MyAccount!") ;
}
== Falll: richtige Eingabe Fall2: falsche Eingabe

Ergebnis des Tests

WYINDOWS' system32'\cmd.exe

B T R R i i
it DIE DATEN WURDEM ERFOLGREICH GESETZT ! iHHHHH

Berufsstatus:Mitarbeiterin der Einkaufsabteilung
Hittitittt HERZLICHEN GLUECKWUNSCH * #HHHHHHHHHHHEHEHEHH
i R HHHHHHHHHHEEEHHHH
Anme ldung erfolgreich?*?

Anme ldung fehlgeschlagent?

G:\Referendariat~ZweiteExamensarbe it\UEB3\src>Pause
Driicken Sie eine bheliebhige Taste . . .
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