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Fall1: richtige EingabeFall1: richtige Eingabe
Fall2: falsche EingabeFall2: falsche Eingabe
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ÜBERBLICK KONTROLLSTRUKTUREN
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Anweisungen

Name Java Quellcode Struktogramm
if …
else

if(Bedingung){
 Anweisungsblock 1;
}else{
 Anweisungsblock 2;
}

else 
if

if(Bedingung 1){
 Anweisungsblock 1;
 }else if(Bedingung 2){
 Anweisungsblock 2;
 }else if(Bedingung 3){
 Anweisungsblock 3;
 }else if(Bedingung n){
 Anweisungsblock n;
 }else{
 Anweisungsblock;
 }
}

switch
...
case

int note = 6;
        String pNote;
switch (note) {
  case 1: pNote ="sehr gut";
  break;

  case 2: pNote ="gut";
  break;

  case 3: pNote = "befriedigend";
  break;

  ...

  default: pNote = "keine gültigen Note";
  break;
        }
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BEDINGUNGEN UND OPERATOREN

Rechenoperator,  um Werte  zu  berechnen.  In  der  Regel  rechnet  man mit  Werten vom Typ 
integer, long, double oder float.

A1 + A2
Addition zweier Werte:

Wert in Attribut1 … plus... Wert in Attribut2?

A1 - A2
Subtraktion zweier Werte:

Wert in Attribut1 … minus... Wert in Attribut2?

A1 * A2
Multiplikation zweier Werte:

Wert in Attribut1 … mal... Wert in Attribut2?

A1 / A2
Division zweier Werte:

Wert in Attribut1 … durch... Wert in Attribut2?
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Schleifen (Wiederholstruktur)

Name Java Quellcode Struktogramm
for for(int i=0; i<10; i++){

      System.out.print(i); 
 }

while while(int x <= 10) {
      System.out.println(x);       
      x++;
 }
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Der String-Vergleich mit der Methode „equals()“

A1.equals(A2)
Vergleich zweier Werte mit komplexem Datentyp (u.a. String): 
z.B. A1 = „grün“, A2 = „rot“

Wert in Attribut1 … ist gleich... Wert in Attribut2? 
| Rückgabewert ist „false“

Operatoren im Fall eines nummerischen Wertevergleichs 
Bedingungen enthalten in der Regel Vergleichsoperatoren. Bedingungen liefern den Rückgabewert 
„true“ (für wahr) oder „false“ (für falsch).

A1 == A2
Vergleich zweier numerischer Werte: z.B. A1 = 5, A2  =  10

Wert in Attribut1 … ist gleich... Wert in Attribut2? 
| Rückgabewert ist „false“

B1 && B2
UND-Verkettung mehrerer Bedingungen:

Bedingung1 … und … Bedingung2 … muss korrekt sein.
| Nur dann ist der Rückgabewert  „true“ 

A1 < A2
Vergleich zweier Werte:  z.B. A1 = 5, A2  = 10

Wert in Attribut1 … ist größer als... Wert in Attribut2? 
| Rückgabewert ist „true“

A1 > A2
Vergleich zweier Werte:  z.B. A1 = 3.50, A2  =  5.20

Wert in Attribut1 … ist kleiner als... Wert in Attribut2? 
| Rückgabewert ist „false“

A1 >= A2
Vergleich zweier Werte:  z.B. A1 = 10, A2  = 7  

Wert in Attribut1 … ist größer oder gleich... Wert in Attribut2? 
| Rückgabewert ist „true“

A1 <= A2 Vergleich zweier Werte:  z.B. A1 = 20, A2  =  25

Wert in Attribut1 … ist kleiner oder gleich... Wert in Attribut2? 
| Rückgabewert ist „false“
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