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< 2) Informatik WGI12 Jahrgang 1 Christine Janischek

Thema: Leittext und Lernstation Beziehungen, Ereignisse und Aktionen

Das Produkt-Pflege-System

npplet—nnsicht: Hauptfenster.class

= Name: [miame
Vorname: fhiomam

M Berufsstatus: [Berufssl

By Person ID: [tPersanl

1 /¥

N ““| Beziehungen und Aktionen

Passwort: f.ffF'aSSWD
| Benutzer hinzufiigen | Eingabefelder leeren | | Anmelden g

Kaufmannische g )

s Meldung: |""19|UUHQ s -

— | Kaufménnische g
3:.:‘“‘”’ dffnan, h |
Applet gestartat S C Ll e

Autor: Christine Janischek Wa ngen

Thema: Beziehungen, Ereignisse und Aktionen Wege zeigen, 6ffnen, gehen i

[Beziehungen, Ereignisse und Aktionen: Benutzer hinzufiigen und anmelden]

Schritt 1: Java-Editor 6ffnen

‘IE!F- 1ava-Editaor | Offnen Sie ihre Entwicklungsumgebung, den Java-Editor: Start
>> Programme >> Java-Editor
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Schritt 2: Datei 6ffnen

& Java-Editor - [G\Referend N . . . . .
Y, Datel Bearbsien st 1e O110€N Sie die Dateien Hauptfensterjava und Person.java:
=

\‘ Pt — -
‘— = Offnen... Strg+0 ‘ |F'ersu:un.ia~.-'a Hauptfenster.iaval

IR @ " % I vl | Datei Bearbeiten  Skark  Te:
r Meu 3
:?I 17 + .-’; = Offnen. .. Skrg+Cr
Meu dffren L4

ﬂ Speichern unket. ..

Beziehungen: Datei >> Speichern unter =T

Alle speichern in

1 1 1 1 1 : : Eichern ¢
Speichern Sie beide Dateien nacheinander in einem mneuen Ordner c_:—:r ———

b—j Als Projekt speichern
@g; Schliefien Skrg+F4
;Dg; Alle schliefen

Exportieren

& Drucken Strg+P
5 Druckereinrichtung

I-L Eeenden Strg+Cy

PHASE 1: ASSOZIATION (Objekte verschiedener Klassen verbinden)

Schritt 3: Betrachtung des UML-Klassendiagramms

T, Datei Bearbeiten Start Test |UML  Tools Fenster Hife Nutzen Sie die Opti()n in der Menii-Leiste:
DEEHE@ S 20 e UML >> Diagramm aus Dateien

5 Meue Klasse um das Klassendiagramm der aktuellen
Cu w3 f 2 ¢ A il H Klasse &ffnen A d t llg
Klasse bearbeiten nwendung zu erstetien.

L few layauten

Personjava Hauptfenster java |

= 17 * = Diagramm aus Dateien ‘
18 Faner orrnern
K
14 Bl als Bild speichern. ..
E [T R, N, - S I — ——
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Schritt 4: Speichern des UML-Klassendiagramms ohne Assoziation

A kizsse bearbeiten
E Meu lavouken

XMgl >EEEE Akkualisieren [
% Diagramm aus Dateien
B% Ordner dffren
B Als Bild speichern. ..

F'ers-:un.iaval Hauptfenster java Dat

a0 Dateiname: IUMLohnaﬁssotiation.png j Speichern I
Dateityp: IF'NG filez [*.png) j Abbrechen |
7

T, Datei Eearbeiten Start Test |UmML  Tools Fenster  Hilfe Speichern Sie das UML—Klassendiagramm

s =N- =3 N E%:EU ) bindem Sie in Qer Mc?nﬁ—Leiste die Option:
) e clflo E d#h A* If| H Klasse tffnen l UML >> Als Blld Spelchern
k wihlen.

=1xj} Nennen Sie das Bild:
Speichem i | Bezichungen QF & UMLohneAssoziation und speichern Sie

es in Threm Ordner Beziehungen

Schritt 5: Einfiigen der Assoziation in die Hauptfenster-Klasse

Hauptfenster. java den folgenden Quellcode fiir das
Objekt personl hinzu:

Fiigen Sie vor dem Kommentar //Ende Attribute in der Klasse

Person personl = new Personi();

THOE ATLripute

Nutzen Sie die Tastenkombination Strg+s um Ihre Verdnderungen zu speichern.
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Schritt 6: Betrachtung und Speichern des UML-Klassendiagramms mit Assoziation

B IbBenutzemame: JLakel
EtBenutzername: JTextField
B IbFPassword: JLahel

B fPasswart JTextField

E btAnmelden: JButtan
Elimage: Image

= by BackgroundPanel

E btBenutzerHinzufuegen: JButtan
E lbMame: JLabel

Etitame: JTextField

E lbvormame: JLabel
Etfvorname: JTextField

B IbBerufsstatus: JLabel

B tiBerufsstatus: JTextField
B IbPersonlD: JLahel

B tPersanlD: JTextField

E biEingabenlLeeren: JButton
B lbMeldung: JLabel

B titdeldung: JTextField

E personl: Persan

@initf..)
@ kbtBenutzerHinzufuegen_ActionPer

@biEingebenLeers Performe
@ btanmelden_Act@nPearforfyed(.)

= name: Strinn |

® paintComponent...)

Speichern in:

Speichern unter

) Bezishungen -

Q F -

It Lmitéssotiation. png ﬂ [ Speichern I
Dateityp: PG files [“.png) j Abbrechen ,
E— 7

Wiederholen Sie Schritt 3 und
4, speichern Sie das Bild unter
dem Namen:
UMLmitAssoziation

Herzlichen Gliickwunsch!!

Jetzt konnen die Objekte der Hauptfenster-Klasse mit denen der Fachklasse Person

[CC-Lizenz: CC-BY-NC-SA, erstellt von CJ]

kommunizieren.

BEGINNEN SIE MIT PHASE 2




Fach: Klasse: Jahrgang: Autor: Seite 5
< 2) Informatik WGI12 Jahrgang 1 Christine Janischek

Thema: Leittext und Lernstation Beziehungen, Ereignisse und Aktionen

PHASE 2: EREIGNIS-METHODEN (Impulse losen Verhalten aus)

Schritt 7: Quellcode der Ereignis-Methode Benutzer hinzufiigen implementieren

Erinnern Sie sich an die Test-Methode der StarterKlasse.java? Wir haben in dieser
Methode anfangs alle Attribute des Objektes personl gesetzt.

Da wir nun keine StarterKlassejava mehr haben wollen wir die Klasse
Hauptfenster.java (die Benutzeroberfliche) dazu nutzen alle Attribute des Objektes
personl zu setzen. Der Unterschied ist also, dass die Werte aus den Textfeldern (¢/PersoniD,
tfName, tfVorname, tfBerufsstatus, tfBenutzername, tfPasswort) stammen.

Fiigen Sie dazu anstelle des Kommentars : // TODO hier Quelltext einfligen
in die Ereignis-Methode:

puhllc* void thenutzerHlnzufuegen ActionPerformed (ActionEvent evt) |
/{ TODO hier Quelltext einfiigen

)

folgenden Quellcode ein:

perzonl.setPersonID (LEPersonID. getText () ) ;

pergonl. setName (LfName. getText () ) ;

personl. setvorname (tfvorname. getText (1) 5

personl. setBerufesstatus (LfBerufsstatus. getText () |

personl. setBenutzername (LfBenutzername. getText () ) ;

per=zonl. setPasswort (LfPasswort.getText () ) ;

tfMaeldung.setText ("Sie wurden alz Benutzer erfolgreich hinzugefiugt!™);

Erkldrung:
Programmieren und lesen Sie die Methoden-Aufrufe von innen nach aufen, das ist einfacher.
Im jetzigen Fall sind das je Attribut (Zeile) 2 Schritte:
1. Hole den Wert aus dem Textfeld >> <Textfeldname>.getText () ;
2. Setze das entsprechende Attribut von personl auf den geholten Wert aus dem Textfeld
>>personl.set<Attributname>(...);

[CC-Lizenz: CC-BY-NC-SA, erstellt von CJ]
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Schritt 8: Kopieren der Grafik-Datei in ihr Arbeitsverzeichnis

Beziehungen.

Wir mochten links in der Benutzeroberfliche die Grafik angezeigt bekommen.

Kopieren Sie die Datei background. jpg (in Eigene Dateien\JanC\UEQ6) in Thr Verzeichnis

Schritt 9: Testen der Ereignis-Methode Benutzer hinzufiigen (Profil anlegen)

(griiner Pfeil):

Applet—nnsicht: Hauptfenster.class 5

=10l x|

Anplet ]
. Narme: iame |

\ Vorname: [ir/omame |

20 Berufsstatus: |Berutsstatus |

: ' Person ID: lPersoniD |

aﬁ/ Benutzerarns: ifBenuzemarne |

Passwort: P asswort |

Kaufmannische

: | Benutzer Hinzufiigen
f~— ]

||| Elngabefelder leeren | Anmelden |

Applet gestartet

Schule ’7
wangen Meldung: telduny |
M e

Applet-Ansicht: Hauptfenster.class

Applet

|LEIInEI’

|Nadine

|Sch[]|erin des Witschaftzaymnasiums

— Marne:
Yornarme:

[s08

o ._a'l/ Benutzermame: |nadine.|eitner |
{ [~ Passwort: |My1 Event) |

v AL
" | Benutzer hinzufiigen | Eingabefelder leeren | | Anmelden |

Kaufmannische

Schule

wangen Meldung:

‘Wege zeigen, 6ffnen,
gehen

Applet gestartet

Klicken Sie hierzu in der Symbol-Leiste die Schaltfliche wommwmmm s o o o

DeHOSHBrEREDR
N N N

Person java Hauptfenster.iaval

Klicken Sie auf die Schaltfliche
Eingabefelder leeren, um die Inhalte
der Textfelder zu leeren (die
Ereignis-Methode der letzten
Stunde)

Geben Sie die in der Grafik
angezeigten Werte in die Textfelder
ein und testen Sie die gerade erstellte
Ereignis-Methode Benutzer

hinzufiigen, indem Sie auf die
Schaltflaiche Benutzer hinzufiigen
klicken.

Welche Meldung erscheint im Hauptfenster (der Benutzeroberfliche)?

[CC-Lizenz: CC-BY-NC-SA , erstellt von CJ]
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Schritt 10: Quellcode der Ereignis-Methode Anmelden implementieren

Fiigen Sie dazu anstelle des Kommentars : // TODO hier Quelltext einfiigen
in die Ereignis-Methode:

}_lelhlll:‘ void btAnmelden ActionPerformed (ActionEvent ewvt) |
|/ ToDO hier Quelltext elnfilgen

folgenden Quellcode ein:

personl.identitasetPruefen (tfBenutzername. getText (), tfPasswort. getText () ) ;
boolean mEr = personl.getErfolgreichi)
ifimEr == true) |

: tfMeldung.setText ("Anmeldung erfolgreich™) ;
telse]

: tfMeldung. setText ("Anmeldung nicht erfolgreich™)
H

Wir haben Verdnderungen im Quellcode durchgefiihrt. Um die Verdnderungen testen zu
konnen miissen wir den Quellcode erneut kompilieren:

Klicken Sie hierzu in der Symbol-Leiste die Schaltflache (griiner Pfeil)

T4, Datei Bearbeiten Start Test UML Tools Fenster

DEHOSR EREH?
e mBAAE THeD]

{LI0TS {La0T}
Person.java I Hauptfenster. java I

[CC-Lizenz: CC-BY-NC-SA, erstellt von CJ]
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Schritt 11: Testen der Ereignis-Methode Anmelden fiir den korrekten Fall

Applat

wurden.
Applet—nnsicht: Hauptfenster.class 5 P |EI|1|
Applet
—— Marne: |hName |
Yorname: |W0rname |
S Eerufsstatus: |t‘rElerufsstatus |
: @ Person |D: |tfPersonID |
.a!”/ Eenutzemame: |t‘rElenuizername |
Passwort: |tfPassw0r1 |
% e
3 | Benutzer Hinzufiigen |I| Elngabefelder leeren Anmelden |
Kaufmannische Sy
Schule
wangen . Meldung: |rrMe|dung |
Wege zeigen, 6ffnen, .
i'e?ee“z gen, an,
Applet gestartet
Applet—nnsicht: Hauptfenster.class P |EI|1|

| Marne: |
Yornarme: |

S Eerufsstatus: |

: Person 1D: |

Applet gestartet

VR
- ; . nadine leitner

(a'/ Benutzemame: | |

| [~ Passwort: |My1 Cvent |
A

3 | Benutzer hinzufiigen | | Eingabefelder leeren Anmelden |
Kaufmannische el

Schule | |

wangen heldung:

:a?:nzdgem offnen, d

Wiederholen Sie Schritt 9, um die Benutzerdaten erneut hinzuzufiigen! Hinweis: noch
merkt sich das System nur die Daten welche bis zum erneuten kompilieren eingegeben

Klicken Sie dann erneut auf die
Schaltflache Eingabefelder leeren,
um die Inhalte der Textfelder zu
leeren.

Testen Sie erst den Fall Afiir
. Anmeldung erfolgreich“, indem Sie
fir den Benutzernamen und das
Passwort korrekte Eingaben in die
Textfelder Benutzername und
Passwort  eingeben und  die
Schaltfliche Anmelden anklicken.

Hinweis:
korrekt™ heilt die hinzugefiigten
Daten stimmen mit den bei der
Anmeldung genutzten Daten
iiberein!

Welche Meldung erscheint im Hauptfenster (der Benutzeroberfliche)?

[CC-Lizenz: CC-BY-NC-SA , erstellt von CJ]
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Schritt 12: Testen der Ereignis-Methode Anmelden fiir den nicht-korrekten Fall

Applet—nnsicht: Hauptfenster.class | =101 x| . .
Klicken  Sie

Applet

] erneut auf die
" Name: (I || Schaltfliche Eingabefelder leeren,
\ YYarname: |t1’\iorname |
| leeren.
|

um die Inhalte der Textfelder zu

8 Eerufsstatus: |1TBEFUfS status

Person ID: |tfPersonID
Benutzemame: |ﬁBEﬂuEErname |
- Passwort: |tfPasswort |

| Benutzer Hinzufiigen I| Elngabefelder leeren [I| Anmelden |

el
. Ieldung: |theIdung |

‘Wege zeigen, iffnen, i
geen Ed

Applet gestartet

Kaufmannische
Schule
Wangen

Applet—nnsicht: Hauptfenster.class iy P | Ellll
Applet

o . | | Testen Sie nun den Fall ,, Anmeldung
\ | | nicht erfolgreich”, indem Sie fiir den
| |
| |

emarne Benutzernamen und das Passwort
nicht-korrekte  Fingaben in die

Person ID: Textfelder Benutzername und
S e | Passwort  eingeben  und  die
Schaltflache Anmelden anklicken.
- Passwort: |My2Event!| |
; | Benutzer hinzufiigen |I| Eingabefelder leeren Anmelden |
Kaufmannische

Schule
Wangen

Sl
. heldung: | |

‘Wege zeigen, dffnen i
gehen T -

Applet gestartet

Welche Meldung erscheint im Hauptfenster (der Benutzeroberfliache)?

Herzlichen Gliickwunsch!!
Thre Anwendung ist nun fertig! Sie konnen nun auch die Datei Hauptfenster.html in

Ihrem Ordner Beziehungen mit einem Doppelklick im Browser (IE oder Firefox) offnen.
BEGINNEN SIE MIT PHASE 3 (LERNSTATION!)

[CC-Lizenz: CC-BY-NC-SA , erstellt von CJ]
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PHASE 3: INTERAKTIONSDIAGRAMM (Impulse losen Verhalten aus)

Objekten mehreren Klassen

erfasst man diese
dynamischen Interaktionen
haufig in sog. Sequenzdiagrammen, einer

speziellen Art von Interaktionsdiagrammen:

Mit einem Interaktions- e
diagramm kann man die ( action!!/
Kommunikation = zwischen o, - iy

grafisch darstellen. In UML i

INTERAKTIONS-

DIAGRAMM
Ereignis >> Aktion

Kaufmannische

Sequenzdiagrammbezeichnung Schule
(Tatigkeit: Ereignis >>Aktion ) Wange€ Objektkonstruktion
// (Assoziation)
sd Ereignis btsucheName ] ]
sucheName (name) Objekt einer Klasse Objekt einer Klasse
4 (Initiator) Lifeline (Kommunikationspartner)
; Hauptfen/ster// (Zeitachse)

>

Quellcode: Person personl =
Diagrammnotation: new () oder create

new Person();

personl: Person

[ erfolgreich = wahr ]

Nachricht 1

Quellcode:

Diagrammnotation: sucheName (name)

Diagrammnotation Antwort:

[ erfolgreich = falsch ]

Name gefunden

personl.sucheName (tfName.getText ())

Nachricht 2

Quellcode:

Diagrammnotation: sucheNaxe (name)

Diagrammnotation Antwort:

Nachricht , Verhaltensweise, enthaltene Téatigkeit
(Methodenaufruf)

[CC-Lizenz: CC-BY-NC-SA, erstellt von CJ]

personl.sucheName (tfName.getText ())

Name nicht gefunden

Antwort , Verhaltensweise, enthaltene Tatigkeit
(z.B. Riickgabe eines Attributs)
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Schritt 13: Erlegen und iibertragen Sie das Sequenzdiagramm fiir das Ereignis Anmelden

Hinweis: Arbeiten Sie im Team an der Lernstation

[CC-Lizenz: CC-BY-NC-SA, erstellt von CJ]
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PHASE 4.1.: DOKUMENTATION / PRASENTATION

I i) Beziehungen j
= 1 background. ipg
4 UEDE PrOJe kte = Hauptfenster§1.class
= H - = Hauptfensterd2. class
. =l
ﬂback;ground.]pg Ar be Itsa Uft rag e E}Hauutf&nsterﬁ.r_lass
"] Hauptfenster JREml g‘ Hauptfenster§BackgroundPanel class \
_2] Hauptfenster.jar | Hauptfenster.class
' : @ Hauptfenster,html
.?;.h Hauptfenster Java L 8, Hauptfenster. java \
¥ HauptFenster.jfm t;" Hauptfenster. fm s~
i = Person,class i e
~E_fnPers:-n.]ava s Fecioniova o

3 UMLmitAssotiation.png

?’|J‘;{

PHASE 1: ASSOZIATION - Leittext - Teamarbeit (15 min) B
PHASE 2: EREIGNIS-METHODEN - Leittext - Teamarbeit (20 min)
PHASE 3: INTERAKTIONSDIAGRAMM - Lemstation (15 min)
PHASE 4.1: DOKUMENTATION (10 min)
PHASE 4.2: PRASENTATION - Team-Konferenz (10 min)
Kaufmannische :
Schule
Autor: Christine Janischek wangen
Thema: Beziehungen, Ereignisse und Aktionen Wege zeigen, ffnen, gehen

Dokumentation und Notizen:
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PHASE 4.2.: Zusatzaufgabe

Erstellen Sie ein Struktogramm fir die Ereignis-Methode btAnmelden

Kontrollfragen:
1. Welche Schritte wiaren notwendig, um die Suche nach dem Namen zu
ermoglichen?

2. Welches Attribut der Fachklasse signalisiert dem Hauptfenster-Objekt
ob die Anmeldung bzw. die Suche nach dem Namen erfolgreich war?

3. Wofiir benétigt man die equals()-Methode (siehe Leittext der letzten
Stunde)?
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