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Applet-Ansicht: Hauptfenster.class 2 | I:Ilﬂ
Applet
5 '\q“'q
— MName: |hNam E |

Yarnare: |Jf'm"“f':'r”5'mE |

Berufsstatus: |TfBEYUfSSTEItu5 |

, Person ID: |th'er5|:|n|D |

Benutzername: |TfBEﬂU1IernamE |

- Passwort: |Jf'r':'5'55""”:'rt |

Benutzer hinzufiigen Eingabefelder leeren Anmelden
Kaufmannische
schule
wangen teldung: thieldung
Wege zeigen, tffnan,
gehen

Applet gestartet

[Die Benutzeroberflache erstellen — ,,Profil anlegen* und ,,Anmelden®]

Eine Testoberfliche ,,Mockup* simuliert die Prozesse ,, Profil anlegen* und ,,Anmelden* als
Benutzer des Produkt-Pflege-Systems.

Schritt 1: Die Entwicklungsumgebung, den Java-Editor 6ffnen.

‘E!h- 1ava-Editor | Offnen Sie ihre Entwicklungsumgebung, den Java-Editor: Start
>> Programme >> Java-Editor
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Schritt 2: die Fachklasse ,,Person. java" offnen.

& Java-Editor - [G\Referend N . . . . .
Y, Datel Bearbeien st 1e O110€N Sie die bereits erstellten Dateien Person.java:

Bl . |
I Fehetet i
“_ L ‘ Perzon.java | | Datei EBearbeiten Start Te
Meu 4
‘_ Neu offnen r | o I j L= Offnen. .. Skrg+Cr
'JI 4 + Meu &ffnen 4
. . . . . . . & speich Strg+S
Speichern Sie die Datei Personjava in einem neuen Ordner fFemrarmm =
Benutzeroberflaeche: Datei >> Speichern unter o
& SpElChetn In
E-'j Als Projekk speichern
@gg Schliefen Strg+F4

2 alle schlisfien

-

Exportieren

& Drucken Strg+P
5 Druckereinrichtung

I-L EBeenden Skrg+0)

Schritt 3': Hauptfenster-Klasse (grafische Benutzeroberfliche, GUI) erstellen.

F ey Der  Vorgang nennt sich auch ,, Profil anlegen” und
Y| Datei Bearbeiten Start Test UML Tools Fen

ﬂD o St ,anmelden . Dazu erstellen wir im nichsten Schritt eine
L el B Benutzeroberflache auf der sich der Benutzer des Produkt-
Lt et S Pflege-Systems mit seiner PersonID, Namen, Vornamen,
St i . .

Sl spechem stges - Console Berufsstatus, Benutzername und Passwort hinzufiigen und
5 & Speichern unter... Frame . . .

= B ale speichern Bl anschliefend mit seinem Benutzernamen und Passwort und
8 - Alle spPTichern i!‘l Applet anmelden kann-

=% Als Projekt speichern JFrame

B @gg Schliefien Stro+F4

1 e alle schiiefien

LRt

ur die Web-Anwendungen wihlen wir die Klasse JApplet.
-out.print-Wihlen Sie dazu in der Menii-Leiste die Option: Datei >>
wird die | Neu >> JApplet

falll: kel
1. sucheMNams:

{ Exportieren

# é Drucken Skrg+P
.f EDruckereinrichtung

=

Strg+3Q

I-l, Beenden

Ein JApplet st das Geriist fiir das Hauptfenster (die Benutzeroberfldiche, GUI) einer Web-
Anwendung. Fir Anwendungen anderer Art, wie Beispielsweise Software oder Mobile
Anwendungen nutzen wir andere Gerliste (JFrame oder eine XML-Datei) fiir die GUL

1 JApplet ist eine Klasse der Swing-API (Applikation Programming Interface), eine der méchtigsten Java-Bibliotheken fiir grafische
Benutzeroberfldchen.
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Schritt 4: Eine Hauptfenster-Klasse (grafische Benutzeroberfliche, GUI) speichern.

Speichern unter

21X

Speichern in: I_}Benutzeroberflaeche | VI €] 1"

- E,

T Person, java

Nennen
Benutzeroberflache

Sie die neue Klasse fir

die
bitte

Hauptfenster,java und bestitigen Sie lhre
Eingabe mit einem Klick auf Speichern.

Mit dem Klick auf Speichern erstellt der
Java-Editor zwei Dateien. Eine mit der
Endung .jfm und eine mit der Endung
Java.

| iHau;tfenster.'ava i

Li-n  Dateiname:

|| Speichern

Erlduterung:

Dateityp: IJava [*java)

Kodierung: IANSI,I’Dos

[
[
=

Abbrechen | Dle

Datei Hauptfensterjfm ist die
) grafische Benutzeroberfliche des Java-

an.

Schritt 5: Hauptfenster-Grofle einstellen.

2
Hauptfenster: JApplet

“Editor zum erstellen von grafischen

Benutzeroberflichen, sie kann ausschlieflich mit dem Java-Editor gedffnet werden. Die
generierte Datei Hauptfenserjava enthilt den dafiir libersetzten Java-Quellcode (kann von
jeder Entwicklungsumgebung gedffnet werden). Da Wir im Java-Editor entwickeln sollten
wir Verdnderungen der grafischen Benutzeroberfldche stets in der .jfim-Datei durchfiihren,
der Code-Generator des Java-Editors passt den Quellcode der .java-Datei dann automatisch

1 Im Vordergrund erscheint ein Fenster, der Objekt-Inspektor. Das

Attribute | Ereignisse | Fenster zeigt im Moment die Mal3e (Hohe und Breite) und die Position
[_Height 357 || (X und Y) des Hauptfensters an.
MName Hauptfenster
Width 613
X 176 Verdndern Sie die Hohe (Height) auf 357 (Pixel) und die Breite (Width)
X H2 auf 613 (Pixel), wie im Bild angezeigt. Bestdtigen Sie Verdnderungen
immer mit der Enter-Taste auf Threr Tastatur, damit die Verdnderungen
in Java-Quellcode libersetzt werden konnen.
/| Hinweis: Falls der Objekt-Inspektor nicht sichtbar ist, konnen Sie ihn
jederzeit tiber die Menii-Leiste: Fenster >> Objekt-Inspektor ein/aus
anzeigen.

Datei Bearbeiten Start Test UML  Tools | Fenster Hilfe

‘ 0= n ﬁ % @ E % ﬁobjekt-lnspektor &injaus I
I .

| avmbollsiste einfaus
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Schritt 6: Eine Auswahl wichtiger Komponenten einfiigen.

Pragramm Kontrollstrukturenl Datentypenl LT Swing 1 |Swing2| Layc-utl Wahlen Sle in der SymbOI_LeiSte des
J [T '—x ® am (B ][ | @ = 5 & |‘Java—Editors den Reiter Swing I aus. Hier
sind einzelne Komponenten aufgefiihrt.
Es gibt u.a. Bezeichnungsfelder (JLabel), Texteingabefelder (JTextfield), Textbereichsfelder

(JTextarea) und Schaltflachen (JButton).

Schritt 7: Komponenten einfiigen.

Fiigen Sie nun Ihre erste Komponente ein.
S mml Kontrollstluktulenl Datent_l,lpenl BT I S wing 1” Swing 2| La_l,loutl g p

aI  ® o= | | | & = = & |Klicken Sie hierzu in der Symbol—LeistF:
- das Symbol JLabel und ziehen Sie mit
 manaaeatt P gedriickter linker Maustaste ein Bezeichnungsfeld in der

| Datei Hauptfenster.jfm auf. Es erscheint ein Feld Labell.
| Das  Objekt-Inspektor-Fenster

| schiebt sich gleichzeitig in den| [{abel1: 1abel -
| Vordergrund und zeigt dicEEIE [Trelgiese]
| Eigenschaften  des  neuen [ Enabled =l
| Bezeichnungsfeldes  (Labell) =Font (Fort)
an: Height 16
) Horizontal &ligLEFT
MNarme jLabell
Text jLabell
ToolTipText
YWisible true
Width 44
X 24
N 24
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Schritt 8: Komponenten-Eigenschaften verindern.

Klicken Sie jeweils einmalig in die gekennzeichneten Eigenschaftsfelder und verdndern Sie
die Werte wie angezeigt. Bestitigen hierzu jede Verdnderung mit der Enter-Taste auf lhrer
Tastatur:
£
IbMame: JLabel j
Aftribute |Ereignisse |
Enabled e = )| :Examensarbeit’,UED5',s
BFont (Font) Ibiame: 1 abel j 1w w o w
Height 16 : - |
Horizontal AlldLEFT Attribute |Ereignisse| [l ]
MName lbMame
Text Mame:
Eigenschaften/ OOl Ip Tt
‘Attribute Yisible true
Width 40
X 186
| Y 16 l/l Eigenschaftsfeld
“ fiir X

Schritt 9: Komponenten selbststandig im Hauptfenster platzieren.

Ergianzen Sie, auf die gleiche Weise, wie in Schritt 6 bis 8 beschrieben, die noch fehlenden
Komponenten der grafischen Benutzeroberflache.

| Mame: |l'rName |

Yarname: |Wurname |

9 | Berufastatus: |TfEIerufsstatus |

w | Person 1D: |ﬁPEfSD”|D |

Benutzernarme: |TfBEHU1IEmamE |

| Fasswart: |th'asswurt |

Benutzer/h(’nzuﬁjgen H Eingabefelder leeren || Anmelden ‘

|theIdung |
‘Wege zeigen, dffnen,
gehean
Jlabels ,,Ib* JtextFields ,,tf* Jbuttons ,,bt*
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Zu Schritt 9: Komponenten selbststandig im Hauptfenster platzieren.

Verindern Sie dabei die Eigenschaften der einzelnen Komponenten. Die
Einstellungsmoglichkeiten fiir die Komponenten finden Sie jeweils im Objekt-Inspektor-
Fenster. Die Veranderungen der Eigenschaften (Name, Typ, Text, Width, Height, X, Y) sollten
wie folgt erfolgen:

Thema: Leittext Benutzeroberflachen

Name Dyp Text Width | Height X Y
IbName JLabel |Name: 40 16 186 16
IbVorname JLabel |Vorname: 58 16 186 56
IbBerufsstatus JLabel |Berufsstatus: 76 16 186 96
IbPersonID JLabel |Person ID: 62 16 186 136
IbBenutzername JLabel |Benutzername: 89 16 186 184
IbPasswort JLabel |Passwort: 58 16 186 224
IbMeldung JLabel |Meldung: 55 16 186 304
tfName JTextField | tfName 265 24 344 8
tfVorname JTextField |tfVorname 265 24 344 48
tfBerufsstatus JTextField |tfBerufsstatus 265 24 344 88
tfPersonlD JTextField |tfPersonlD 265 24 344 128
tfBenutzername JTextField |tfBenutzername 265 24 344 176
tfPasswort JTextField |tfPasswort 265 24 344 216
tftMeldung JTextField tfMeldung 337 24 272 296
btBenutzerHinzufuegen| JButton |Benutzer hinzufiigen 153 25 182 259
btEingabenLeeren JButton |Eingabefelder leeren 161 25 342 259
btAnmelden JButton | Anmelden 97 25 510 259

[Ergebnis: Hauptfenster.jfm — Hauptfenster.java]
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Schritt 10: Methode der GUI-Aktion ,,Inhalte der Textfelder leeren.

Suchen Sie in der Hauptfenster-Klasse (Hauptfenster. java) die Methode:

public void btEingabenLeeren ActionPerformed (ActionEvent evt) {
\\ TODO hier Quelltext einfiigen
}

public void btEingabenleeren ActionPerformed (ActiconEvent evt) | d f. S d
tfPersonID.setText (") ; un ugen 1€ 1€

tfName. setText (""] ; fehlenden

tfvorname. setText ("") ; Quelltextelemente
tfBerufsstatus.setText ("") ;

tfBenutzername. setText ("") ; hinzu.
tfPagswort.setText ("") ;
tfMeldung.setText ("") ; .

TODO RieT UmellTent Einftgen Ergdnzung:

} Mit den Aufrufen
<Textfeldname>.setText (""); loschen wir den aktuellen Inhalt des Textfeldes

(Textfield). Im Ergebnis werden hier also alle aktuellen Inhalte der vorhandenen Textfelder
nacheinander mit ,,nichts* iiberschrieben.

Schritt 11: Testen Sie ihr erstes Zwischenergebnis.

Klicken Sie einmalig in der Symbol-Leiste des Java-Editors auf das griine Pfeil-Symbol, um

die Datei zu kompilieren und auszufiihren: — —
DeHIFESRECERRDR

e g B R A o Gk

Erlduterung:

Beim kompilieren tibersetzt der Compiler (ist Bestandteil des Java Developement Kits, JDK)
den Inhalt einer .java-Datei in eine .class-Datei, diese Datei wird dann ausgefithrt und das
Ergebnis wir angezeigt. In unserem Fall wird die gerade erstellte Benutzeroberfliche
angezeigt.

Testen Sie die Schaltfliche ,, Eingabefelder leeren. Werden die Inhalte der Textfelder,
geleert? Wenn ja, herzlichen Gliickwunsch!!
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GRAFIKEN AUF DER BENUTZEROBERFLACHE EINES JAPPLETS

Schritt 12: Kopieren der Grafik-Datei in ihr Arbeitsverzeichnis.

Wir mochten links in der Benutzeroberfliche die Grafik angezeigt bekommen.
Dazu sind die kommenden 5 Schritte notwendig!

Kopieren Sie die Datei background.jpg (in Eigene Dateien\JanC\UE(QS) in lhr Verzeichnis
Benutzeroberflaeche. Uberpriifen Sie ob alle folgenden Dateien enthalten|®rauptrenster java
Sil’ld' Hauptfenster,jfm
) Person.java
U background.jpg

Schritt 13: Importieren der benétigten Grafik-Bibliotheken.

Ganz oben in der Klasse Hauptfenster. java finden Sie eine Liste bereits importierter
Bibliotheken (z.B. import Javax.swing.*;). Erginzen Sie direkt unter den
aufgefihrten imports folgende Zeilen:  ,/image einbetten

import javax.imageio.*;

import java.nst.*;

import java.io.*;

Schritt 14: Deklaration der fiir die Grafik notwendigen Attribute.

Auch in Threr Hauptfenster-Klasse (Hauptfenser. java) finden Sie die Liste der bereits
definierten Attribute gleich am Anfang der Klasse ganz oben unter >> //Anfang
Attribute. Fiigen Sie folgende zusétzlichen Attribute ein:

private Image image;
BackgroundPansel bg = new BackgroundPansl ()

Hinweis: Eine Erklarung folgt weiter unten.
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Schritt 15: Die init () -Methode eines JApplet

Suchen Sie in der Datei Haupt fenster. java nach der init()-Methode. Ergénzen Sie im

Anschluss an den Methoden-Aufruf:
cp.setBounds (0, 0, 613, 357);

Dateiname der

folgenden Quellcode:

S/HIntergrundgrafik laden Grafik
try |

image = ImageIo.read(getClass () .getResource ("background. Jpg™i);

3

catchiTllegalArgumentException iae) |

; JOoptionPane.showMessageDialog (this, "Grafikdatei nicht gefunden!™;
}

catch({TOException ioce) |

. JOpticnPane.showMessageDialog(this, "Fehler beim Einlesen der Grafikdateil”);
}

bg.setSize (179, 357) ; ///\\\\\ .. .

bg.setVisible (true) ; .(hUB?dGSBﬂdes,

cp.add (bg) ; setSize (Width, Height)

Hinweis: Die try-catch-Anweisung (eine Kontrollstruktur) iibernimmt die Fehlerbehandlung,
falls beim Laden der Grafik etwas schief lauft. Eine Erkldrung zur init () -Methode

folgt ebenfalls in Schritt 17.

Schritt 16: Einbettung der BackgroundPanel-Klasse

Suchen Sie in der Datei Hauptfenster. java nach dem Kommentar :
// Ende Methoden

Kopieren Sie den Inhalt der Datei BackgroundPanel . java unter den Kommentar:

F/Eingehettete Klasse fuer das Panel der Hindtergrundgrafik-FKomponente
public class BackgroundPanel extends JPanel

{

Mit dieser Klasse
Erstellen eine noch nicht
yvorhandene Komponente.
Diese (bg) enthélt unsere

Grafik

public void paintComponent (Graphics o) |
: super. paintComponent (gl ;

if(image != null) |

: o.drawImage (image, 0, 0, this);

3

Image enthilt die Grafik
i background.jpg

Speichern Sie alle Verdnderungen und wiederholen Sie anschlieBend Schritt 11. Offnen Sie
die automatisch erzeugte Datei Haupt fenster.html mit lhrem Browser (Firefox, IE)

[CC-Lizenz: CC-BY-NC-SA, erstellt von CJ]
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Schritt 17: Ergebnis

Applet-Ansicht: Hauptfenster.class = |E||£|
Applet
g
i Mame: |hName |
Yormarme: |Wﬂmame |
Berufsstatus: |Tﬂ39foS status |
By Ferson ID: |TfF'EFSDnID |
Benutzername: |ﬁBEﬂU1IEFHEImE |
- Passwort: |TfF'EISSWDr‘[ |
Benutzer hinzufiigen Eingabefelder leeren Anmelden
Kaufmannische
Schule
wangen heldung: tMeldung |
‘Wege zeigen, dffnan,
gehan
Applet gestartet

[Ergebnis: erzeugte grafische Benutzeroberfliche]
Im Ergebnis sollte die Grafik angezeigt werden. Falls Fehler angezeigt werden, sind diese

hiaufig auf fehlende oder iiberfliissige Klammern zuriickzufithren. Uberpriifen Sie
gegebenenfalls die Klammersetzung in der Datei ,Hauptfenster.java™.

[CC-Lizenz: CC-BY-NC-SA, erstellt von CJ]
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JAVA UND DAS WEB

Schritt 18: Die jar-Datei erstellen.
Eine Jar-Datei soll alle Dateien unseres Projektes enthalten inkl. Die erzeugten .class-Dateien.
Da wir im letzten Schritt die Anwendung getestet haben, sollten alle notwendigen Dateien
enthalten sein. Uberpriifen Sie, ob alle Dateien vorhanden sind:  [&]background.jpg

@ Hauptfenster$l,cass

Hauptfensterdz. ol
T, Datei Bearbeiten Test UML Tools Fenster Hilfe %HZEEI:FZ:;Z:L.;:;:
0= 5% Compilieren Strg+F9 Eﬂmm Kontrollstukturen @ Hauptfenster$BackgroundPanel, class
. Alle compilieren @HauptFenster.class
[> Skarke Applet Fa D E @' D E £ | HauptFenster, bkl
3 Hauptfenster.java
Person.java | Hauptfen ™ trol HauEtFenster ;Fm
1P & Parameter. .. 3 '
» @F‘ersan.class
3 1 I:i.m;purt ] HTML Fiir Applet 1 @Persnn.java
. 2 import 1 HTML fir Java-Flugln
3 import | Appletvieer Falls ja, offnen Sie die Datei
? ; TMROrt 1'o¢ bebugger Hauptfenser.java und nutzen sie
O 6 //image Disassembler den Jar-Generator des Java-
4| 7 dimport | JaDor Editors, indem Sie in der Menii-
a - lar-Diakei . . .
g import Jar-Datei m [eiste die Optlon:
i g import jsva.io.*: Facken
i= 10 Inhalt anzeigen
+::E 11 f== Entpacken
ﬁ 12 # EFfrien
Erlduterung:

Um den Java-Konventionen zu folgen werden wir fiir Projekte die wir im Internet
veroffentlichen eine .jar-Datei erzeugen und diese anstelle der .class-Datei im HTML-
Dokument einbinden. Schritt 17 ist dazu zwingend notwendig.

Schritt 19: Die HTML-Datei modifizieren (verindern)
Offnen Sie die erzeugte Datei Hauptfenster.html und fithren Sie die folgenden
Veranderungen im HTML-Quellcode durch:

<IDOCTYPE HTML. PUBLIC "-jf/W3C//DTD HTML 4.01 Transitional/f/EN":

<html>=

head
I{title}LDg4In—GUI<ItitlEJ

<meta http-equiv="Content-Type"” content="text/html;charsec=I30-8852-1">
< fhead>

'hnrl:r

{h1>LDg—In—GUI{Ih1>|

<hr >
<applet |code="Haupntcfenster | archive="Hauptfenster. jar"|width="615" height="557">
< fapplet>
“<hr>

</body> applet-Einbettung
< fhtml >
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Schritt 20: Erliuterung
Es ist ganz normal, dass Sie in den vergangenen Schritten nicht alles verstanden haben!

Stellen Sie sich vor Thre Benutzeroberfliche (Hauptfenster.java) sei eine Pinwand
(content pane, cp). Auf dieser Pinwand (content pane, cp) werden die
einzelnen Komponenten u.a. Bezeichnungsfelder (JLabel), Texteingabefelder (J7Textfield),
Textbereichsfelder (J7extarea) und Schaltflichen (JButton) angehiangt.

Erkldarung anhand der Methoden:

btAanmelden.setBounds (510, 259, 97, 2531;
bBtanmelden. setText ("Anmelden™) ;

btanmelden. addActionlistener (hew Actionlistensr () |
: public void acticnPerformed{ActionEvent evt) |

. btAnmelden ActionPerformed(evt);

Fod

[
cp.add (btAnmelden) ;

<objektname>.setBounds (X, Y, Width, Height): Die Methode legt die
Platzierung fiir die Komponente auf der Pinwand (content pane, cp).

<objektname>.setText ("Aussagekraftiger Text"): Die Methode legt den
Wert des Attributs 7ext (siehe Tabelle) der Komponente fest. Der Anwender der
Benutzeroberfldche sieht diesen Text als Bezeichnung fiir die Komponente.

Jbutton-Komponenten haben im Gegensatz zu den anderen Komponenten einen
ActionListener:

btAnmelden.addActionListener(...);

Der ActionListener ist eine Art Fiihler. Der Fiihler bemerkt als Erster, wenn der Benutzer die
Schaltfliche btAnmelden anklickt und erzeugt im gleichen Moment ein neues Ereignis, das
er an die Ereignis-Methode actionPerfomed(...){...} iibermittelt. In dieser
Methode bestimmen wir was passieren soll. Dafiir finden wir weiter unten im Quellcode
nach dem Kommentar //Anfang Methoden den zugehdrigen Methoden-Rumpf fiir das
Ereignis Anmelden:.

public void btAnmelden ActionPerformed (ActionEvent evt) |

. // ToDO hier Quelltext einfiigen

H
cp.add (<komponentenname>) :Die Methode ,hdngt“ die Komponente an die
Pinwand (content pane, cp).

[CC-Lizenz: CC-BY-NC-SA, erstellt von CJ]
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zu Schritt 20: Erliduterung

Die init () -Methode als Konstruktor eines JA4pplets der Hauptfenster-Klasse.

/init{ l-Methode \

7

J An die Stelle der Frame Initizlisierung (bei JFrame ) tritt bei einem JApplet die Methode initi). x‘g

| Dizse Methode enthilt ein ContentPane-Container {cp). Er dient dazu die eingelnen Komponentzn der I
grafischen Benutzeroberfliche zu einem Fenster zusammen zu fassen.

Wozn dient die imit{)-Methode?

i .

Class JApplet

JEvs. lang . Chyect
VR, AW COMPOnEnT
Ljavsu,aul;.-c-:-nt,ainer
L java.ann, Panel
L nsve, appler.
L yavan. swing. TApplet

Ist eine Methode der Klasse Applet und diese gibt die Methode nach unten weiter (vererht), Ihas
hat den Vorteil, dass JApplet theoretisch alle Methoden von Ohject, Component, Container, Panel
und Applet verwenden kann Prima oder &7

Applets werden nicht dem Java-Interpreter Obergeben, sondern in eine HTML-Datei eingebettet, die in
javafihigen Browsemn (Firefox, IE) geladen und angezeigt wird. Der Brow ser Ubernimmit die Kontrolle
Oher das Applet. Applets kinnen auBerdem mit dem AppletViewer des JDK angezeigt werden. Dazu
muss es ebenfalls in eine HTML-Seite eingebettet sein. (Das machen wir gleich, freu &),

Waozn dient der Java-Interpreter

Der Interpreter java dient dazu, kompilierte Java-Programme auszufuhren, die als Bytecode in .class-
Dateien vorliegen. Bei Internetbrow sern, wie dem Firefox oder Internet Explorer kann man eine Erwei-
terung (nennt man auch Java VM oder virtuelle Maschineg) installizren. Sie enthilt den Java-Interpreter.

Menke:
Applets brauchen keinen Konstruktor. Ein Default-Konstruktor witrde so aussehen:

public <Klassenname=> () {..}
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REFLEXION
ZWEIWERTIGE (BOOLSCHE) ATTRIBUTE: Fachklasse Person. java

Boolsche Attribute: Methode identitaetPruefen(...){...} der Fachklasse
Person. java nachriisten.

Wenn der Benutzer auf die Schaltfliche Anmelden klickt, soll die Identitit anhand des
Benutzernamens und des Passworts geprift werden. Die Priifung erfolgt anhand der /F-
Anweisung (einer Kontrollstruktur) in der Methode identitaetPruefen(...){...}.
Damit wir feststellen konnen ob die Priifung erfolgreich war, ergdnzen wir in der Klasse
Person. java ein Attribut:
private boolean erfolgreich = false;

Das Attribut steht damit standardmiBig auf dem Wert falsch. Ergdnzen Sie dann die
dazugehorende Getter- und Setter- Methode:

public boolean getErfolgreich() |
. return erfolgreich;

i

public void =zetErfolgreich (boolean pErfolgreich) |

i this.erfolgreich = pErfolgreich;

3}
Im IF-Zweig der Methode identitaetPruefen(...){...} setzen wir fiir den Fall,
dass die Priifung erfolgreich war auf den Wert true, erginzen sie deshalb im IF-Zweig
die Zeile: this.setErfolgreich (true) ;

Der String-Vergleich: Die equals () —-Methode

Methode identitaetPruefen(...):

AiVariante: IF-Anwelsung
public void identitaetPruefen(String pBenutzername, String pPasswort) |
String mBn = this.getBenutzername () ;
String mPs = this.getPasswort () ;
if“mBn.equals(pEenutzername) && mPs.equals(pPasswort)”{
! this, zetErfolgreich(true) ;
i System.out.println("Anmeldung erfolgreichl!™);
relse
i System.out.println{"Anmeldung fehlgeschlagen! ! ™) ;
'
h

Erlduterung:

Im Gegensatz zu den primitiven Datentypen (boolean, char, int, long, float und double) ist
String ein komplexer Datentyp. Bei komplexen Datentypen benétigen wir fiir den Vergleich
(Gleichheit) die Methode: <objektnamel>.equals (objename?2)
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Verwendung von equals(): Die Methode sucheName (...){...}

In Threm letzten Arbeitsblatt haben Sie im Rahmen der Zusatzaufgabe die Methode
sucheName (...){...} in der Fachklasse Person.java  implementiert
(programmiert). Verdndern bzw. erginzen Sie diese Methode, wie folgt:

public void sucheName (String pName) |
String mMNa = this.getName () ;
1f{mNa equals (pMNamel|) |
i Svstem.out.println{"Name gefunden!™);
Svstem. out. println{"PersonID: "+this.getPersonID());
Syvstem. out. println ("Nams: "+this.getMName ()] ;

gvstem. out.println ("Vorname: "4+this. getvVorname ());
i System.out.println("Berufsstatus: "+this.getBerufsstatus());
}else{

Svstem. out. println ("Nams nicht gefunden!™);

i
Hinweis:
+ pName ist die iiber die Benutzeroberflache erfolgte Eingabe des Benutzers.
* mName ist der im System gesetzte Wert fiir den Namen einer Person.

Wir vergleichen in der Bedingung wieder zwei Attribute des komplexen Datentyps String,

deshalb verwenden wir auch hier die Methode:
<objektnamel>.equals (ocbjename?2)

Frage: Wie realisieren wir den Vergleich bei einem primitiven Datentyp (z.B. int alter)?

Angenommen das Attribut alter vom Datentyp Integer exisistiert (inkl. der Getter- und Setter-
Methode)

public void sucheblter (int pllter){
int milter = this.getllteri):

if [this.gethlter () == pklted){
; Jystem.out.println("Ferson mit dem Llter " + this.getldlter()+ " gefunden.™):
telsed
Jystem.out.println("Es wurde keine Person mit dem Alter "™ + this.getldlter()+ " gefunden.™):
3
3
Hinweis:

« pAlter istdie iiber die Benutzeroberfliche erfolgte Eingabe des Benutzers.
« mAlter ist der im System gesetzte Wert flir das Alter einer Person.

Wir vergleichen in der Bedingung zwei Attribute des primitiven Datentyps Integer, deshalb
verwenden wir hier den Vergleichsoperato
<objektnamel> == <objename2>
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