Ubung: Grundgeriist einer Java-Anwendung

ElhGeldkane: JLabel
= IbEetrag: JLahel

El b Guthaben: JLakbel

= Ibkeldung: JLabel
EtBetray: JTextField
EfGuthaben: JTextField
El btaufladen: JButton

= btabfragen: JButton

[ btSchliessen: JButtan E dieOberlaeche: Hauptfenster Elinhaker: String

= bileeren: JButtan = dieDaten: Geldkane E guthaben: double
EtaMeldung: JTextirea =t DecimalFormat @ getinhaber): Sting
Elta}MeIdungScrnllPane: JScrollPane @ Steuerungf. ) @ setinhaber(.)

Bl dieSteuerung: Steusrung @ aufladen) @ getGuthaben(): double
{©Hauptfenster(..) ®hezahlen() i setGuthaben(.)

@ btdufladen_ActionPeraormed(..) ® abfragen() i aufladen(..): String
#®btBezahlen_ActionPerformed(..) ® ausgebenGuthaben(): String ®hezahlen(..): Sting

@ htabfragen_ActionPerormed]..)
@ htzchliessen_ActionFedormed..)
® htLeeren_ActionPerormed|...)
®leeren()

®=chliessen()

@ liesBetrag): double

® =chreibeGuthaben()

® =chreibemMeldungl..)

i rmaini...

W Y T O W P T N W Or T W TR LY TR N W T Y Y TN LY

Autor: Christine Janischek
Thema: Fachklasse in Java

-
~
.
>
3



Ereignisse

am Beispiel ,,Aufladen”

Geldkarte

Eetrag:

Guthaben:

GeldKarte

Meldung:
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Geldkarte

Betrag:

Guthaben:

100
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Die Karn wurde efcdgreich suigeladant

Meldung:
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Das Sequenzdiagramm

die Diagrammnotation

ad Ereignis btiufladen_
aufladen ()

dieOberflaeche: Hauptfenster dieSteuerung: Steuerung

g

DN: new ()} oder create

dieDaten: Geldkarte

|
2 Q
DN: zufladen() ON: new(} oder create
]
Q
DN: betrag = 100, aufladen {100) DN aufladen (100)
! | [erfolgreich = ok] Nachricht_1 Q
0
DM: 0+ 100 < 200, setuthaben{0 + 100)
. . - . _ DNA: ok
DN: schreibeMeldung ("Die Earte warde erfolgreich asufgeladen!™)

Q2
DN: setText ("Die Earte wurde erfolgreich aufgeladen!™)
DHA: Die Earte wurde erfolgreich aufgeladen!
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Der Quellcode

Quellcode (Q:) Diagrammnotation und
Diagrammnetationsausgaben (DN und DNA)

Q! Steuerung dieSteusrung = new Steuerung(this);

Q. dieSteuerung.aufladen()

Q. Geldkarte dieDaten = new Geldkarte();

Q. double mBetrag = dieCberflaeche.liesBetragl();
String mCE = dieDaten.aufladen (mBetrag);

Q. dieDaten.aufladen(mBetrag)

Q: if(0 + this.guthaben < 200){
this.setGuthaben(this.guthaben +100);
telse{...}

Q! String mMeldung = "Die Earte wurde erfolgreich aufgeladen!"”;
dieCbherflaeche.schreibeMeldung (mMeldung) ;

Q. String mMeldung = pMeldung;
taMeldung.setText (mMeldung) ;
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Ordnen Sie den Quellcode den Diagrammnotationselementen zu. Finden Sie dann die
luckenhaften Stellen im Quellcode des Projektes Geldkarte02 und ergéanzen Sie den fehlenden
Quellcodel
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