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(Technische) Systeme

In der Technik bezeichnet man alles, was eine 
geschlossene Funktion erfüllen kann, als 

technisches System. [ … ] 
Wikimedia Foundation Inc.

Welche technischen Systeme nutzen Sie? 

Hinweis: verwendete Grafiken stammen aus dem Internet und werden 
ausschließlich zu nicht-kommerziellen Bildungszwecken verwendet.

Autor: Christine Janischek  
Thema: Objekte und Klassen
 

Modell

Ein Modell ist ein Abbild der 
Wirklichkeit.

Ein Modell im Sinne der 
Modellbildung ist ein abstraktes 
Abbild eines Systems, welches 

stellvertretend für das System 
untersucht wird. […]

Es geht um das Erkennen, 
Beschreiben und Verstehen 

komplexer Systeme […]
Wikimedia Foundation Inc.
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Objekte der realen Welt

Problemstellung:
Verschiedene Personen bedienen 

unterschiedliche Automaten, mit dem Sie 
auf ihre Geldkarte zugreifen können.

Objekte sind Sachen 
oder Dinge. Sie 

haben Eigenschaften 
und können 
Handlungen  
ausführen.

bild1 bild2 bild3

Hinweis: verwendete Bilder stammen aus Vorlagen des LS-BW  und 
werden ausschließlich zu nicht-kommerziellen Bildungszwecken 

verwendet.

Quelle: HR- Oberwies Christoph. Inform atik an beruichen G ym nasien - Jahrgangstufe 1. Landesinstitut für Schulentwicklung, (01), 2008
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Objekte systematisieren
1. Schritt: Wir stecken zusammen was 

zusammen gehört!

person1
person2
person3

geldkarte1
geldkarte2
geldkarte3

automat1
automat2
automat3

bild1 bild2 bild3

[ > besitzt ]

[ > nutzt ] [ > liest ]
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Eigenschaften einer Klassen

Person Automat Geldkarte

Merke: Eigenschaften heißen auch Attribute oder Variablen! Jede 
Eigenschaft hat einen Datentyp!

3. Schritt: Zuordnung der Eigenschaften!

personID: <?>;
nachname: <?>;
vorname: <?>;
berufsstatus: <?>;
geschlecht:<?>;

automatID: <?>;
ort: <?>;

geldkarteID: <?>;
betrag: <?>;
guthaben: <?>;

String = Zeichenkette

Integer = ganze Zahlen

long = lange ganze Zahlen

double = Kommazahlen

float = lange Kommazahlen

float = lange Kommazahlen

boolean = zweiwertig (w/m)
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Datentypen einer Eigenschaft

Person Automat Geldkarte

Merke: Eigenschaften heißen auch Attribute oder Variablen! Jede 
Eigenschaft hat einen Datentyp!

4. Schritt: Zuordnung der Datentypen je Eigenschaft!

personID: String;
nachname: String;
vorname: String;
berufsstatus: String;
geschlecht: boolean;

automatID: String;
ort: String;

geldkarteID: String;
betrag: double;
guthaben: double;

String = Zeichenkette

Integer = ganze Zahlen

long = lange ganze Zahlen

double = Kommazahlen

float = lange Kommazahlen

Alle Zeichen 
auf der 

Tastatur sind 
möglich!

boolean = zweiwertig (w/m)
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Denkbar „einfache“
 Systeme

Benutzer

Automat

Object

[ > nutzt ] [ > prüft ]

[ > besitzt ]

Klasse: Klasse:

Partner Gui

[ > besitzt]

Schnittstelle

[ < nutzt ]

Merke:  Klassennamen  stehen stets im Singular  und werden groß 
geschrieben. Eigenschaftsnamen (Attribute, Variablen) werden klein 
geschrieben. Methoden werden ebenfalls klein geschrieben. 

Gui heißt::
grafische 

Benutzeroberfläche

Alles 
ist 

möglich, 
denn 

alles erbt
von 

Object!

Assoziation
besitzt-/
nutzt-

hat-Beziehung
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System Geldautomat

Person

Geldautomat

Geldkarte

[ > nutzt ]

[ > liest ]

[ > besitzt ]

Klasse: Klasse:

Bank

Gui

[ > besitzt][ < nutzt ]

Klasse:
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System Soziales Netzwerk

Profil
[ > besitzt ] [ > publiziert ]

Klasse: Klasse:

Dienst Gui

[ > besitzt][ < nutzt ]

Person Nachricht

[ > nutzt ]

Klasse:
z.B.Google

[ > verweist auf ]
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System Online Shop

Bestellung

[ > nutzt ]

[ > enthält ]

Klasse: Klasse:

Haendler Gui

[ > besitzt][ < nutzt ]

Person Produkt

Klasse:

z.B. Libri
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System Mobiltelefon 

Handy  BS 

[ > nutzt ] [ > nutzt ]

Klasse: Klasse:

Provider Gui

[ > besitzt][ < nutzt ]

Person Anwendung

[ > nutzt ]

Klasse: In XML
z.B. E-Plus

[ > besitzt ]

Hinweis: Pfeile zur Übung bitte selber setzten!


