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Objekte und Klassen
Ziel: Anwendungen entwerfen

Unterrichtsmaterialien und Übungen zur OOP [ http://edublog.emotionalspirit.de/ ]
Kursmaterial:

http://www.emotionalspirit.de/speaker2_3_3/index.php/2010/09/05/objektorientierte-sytementwicklung-in-java/
http://www.emotionalspirit.de/speaker2_3_3/index.php/2010/09/05/objektorientierte-sytementwicklung-in-java/
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(Technische) Anwendungen

Welche technischen Systeme nutzt Ihr? 
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Modelle machen es viel einfacher!

Ein Modell ist ein Abbild der 
Wirklichkeit.

[Dummy, Mock-Up]
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Objekte der realen Welt

Problemstellung:
Verschiedene Personen bedienen unterschiedliche 
Automaten, mit dem Sie auf ihre Geldkarte zugreifen können.

Objekte sind Sachen 
oder Dinge. Sie haben 
Eigenschaften und 
können Handlungen  
ausführen.

bild1 bild2 bild3

Quelle: HR- Oberwies Christoph. Informatik an beruflichen Gymnasien - Jahrgangsstufe 1. Landesinstitut für Schulentwicklung, (01), 2008
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Objekte ordnen
Welche Objekte weisen ähnliche Eigenschaften und 

Verhaltensweisen auf? 
bild1 bild2 bild3

person1
person2
person3

geldkarte1
geldkarte2
geldkarte3

automat1
automat2
automat3

[ > besitzt ]

[ > nutzt ] [ > liest ]

Quelle: HR- Oberwies Christoph. Informatik an beruflichen Gymnasien - Jahrgangsstufe 1. Landesinstitut für Schulentwicklung, (01), 2008
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Wodurch kann man die Objekte voneinander 
unterscheiden?

bild1 bild2 bild3

Klasse Person:Klasse Person:
==>==>    Attribute:Attribute: name, vorname, wohnortname, vorname, wohnort

Klasse Automat:Klasse Automat:
==>==>    Attribute:Attribute: automatennummer, standort, artautomatennummer, standort, art

Klasse Geldkarte:Klasse Geldkarte:
==>==>    Attribute:Attribute: kartennummer, guthaben, inhaber, gueltigkeitkartennummer, guthaben, inhaber, gueltigkeit

Quelle: HR- Oberwies Christoph. Informatik an beruflichen Gymnasien - Jahrgangsstufe 1. Landesinstitut für Schulentwicklung, (01), 2008
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Was kann man mit jedem einzelnen Objekt 
machen???

bild1 bild2 bild3

Klasse Person:Klasse Person:
==>==>  Attribute  Attribute:: name, vorname, wohnortname, vorname, wohnort

==> Verhalten:==> Verhalten: Den Namen abfragenDen Namen abfragen

Den Vornamen abfragenDen Vornamen abfragen

Den Wohnort abfragenDen Wohnort abfragen

Methode ableiten: Methode ableiten: gibName, gibVorname, gibWohnortgibName, gibVorname, gibWohnort

Quelle: HR- Oberwies Christoph. Informatik an beruflichen Gymnasien - Jahrgangsstufe 1. Landesinstitut für Schulentwicklung, (01), 2008
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bild1 bild2 bild3

Was kann man mit jedem einzelnen Objekt 
machen???

Klasse Geldkarte:Klasse Geldkarte:
==>==>    Attribute:Attribute: kartennummer, guthaben, inhaber, gueltigkeitkartennummer, guthaben, inhaber, gueltigkeit

==> Verhalten:==> Verhalten: Die Kartennummer abfragenDie Kartennummer abfragen

Das Guthaben abfragenDas Guthaben abfragen

Den Inhaber abfragenDen Inhaber abfragen

Die Gültigkeit abfragenDie Gültigkeit abfragen
Methode ableiten: Methode ableiten: gibKartennummer, gibGuthaben, gibInhaber,...gibKartennummer, gibGuthaben, gibInhaber,...

Quelle: HR- Oberwies Christoph. Informatik an beruflichen Gymnasien - Jahrgangsstufe 1. Landesinstitut für Schulentwicklung, (01), 2008
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Welche Klassen sind zu erkennen ?

Übung 01

Quelle: Wolfgang Nold, Kaufm. Schule  Bad  Säckingen
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Übung 02
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Eine Klasse ist...

eine eine SchabloneSchablone zur Beschreibung einer  zur Beschreibung einer 

Menge von ObjektenMenge von Objekten mit  mit gemeinsamer gemeinsamer 

StrukturStruktur und  und gemeinsamem Verhaltengemeinsamem Verhalten  

sowie zur Erzeugung solcher Objekte. sowie zur Erzeugung solcher Objekte. 
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Ein Objekt ist...

ein Exemplarein Exemplar (Instanz) einer Klasse, das  (Instanz) einer Klasse, das 

sich entsprechend der Definition der Klasse sich entsprechend der Definition der Klasse 

verhält.verhält.
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Quelle: Wolfgang Nold, Kaufm. Schule  Bad  Säckingen
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Quelle: Wolfgang Nold, Kaufm. Schule  Bad  Säckingen
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Quelle: Wolfgang Nold, Kaufm. Schule  Bad  Säckingen
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