IDEENWERKSTATT - EINZELPROJEKT 16

Die Klammer-Kumpel
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So kann dein fertiges Werk aussehen.

Anleitung, Materialliste und passende Druckvorlagen in einer Datei.
Projektversion 1.0 - Sammlung R10 - Ausgangsstand V9-P3
Ideengebung und Bildsichtung: Christine Janischek

Texte und Zeichnungen mit generativer Kl erarbeitet.
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IDEENWERKSTATT - V9

16 - Die Klammer-Kumpel

Klasse 1-4 - etwa 35-50 Minuten - Trockenzeit zusatzlich

Projektstart

Das brauchst du - fur ein Werkstuck

Wascheklammern
3 Stuck

Holz; etwa 7 cm lang

Acryistifte
4 Farben am Tisch

weilS, braun, grau und schwarz; flr Holz

Karton
3 kleine Stucke

weils, braun und grau; je 6 X 6 cm

Bastelkleber
1 Flasche am Tisch

kalt; geeignet fur Holz und Karton

Schere

1 Stuck
bei Bedarf mit Hilfe

Zeige auf das Bild. Lies das Wort und die Menge. Hake das Material ab.
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IDEENWERKSTATT - V9

16 - Die Klammer-Kumpel

Klasse 1-4 - etwa 35-50 Minuten - Trockenzeit zusatzlich

Projektstart

Das brauchst du - Fortsetzung

Bleistift
1 Stuck

zum Ubertragen der Teile

Vorlage
1 Ausdruck

Hasenohren, Eulenfligel und Igelricken

Zeige auf das Bild. Lies das Wort und die Menge. Hake das Material ab.

16 - Projekt v1.0 - R10 - 3/11 Projektstart Gesamtlbersicht



https://www.emotionalspirit.de/download/ideenwerkstatt/index.html

IDEENWERKSTATT - V9

16 - Die Klammer-Kumpel

Klasse 1-4 - etwa 35-50 Minuten - Trockenzeit zusatzlich

Projektstart

Vorbereitung durch Erwachsene

Erwachsene testen Farbe und kalten Kleber auf Holz und Karton. Papierteile passend zur
eigenen Klammer am Muster prufen. Feder und Klammerbacken bleiben frei; Teile nur auf die
AulBBenflachen kleben. Bei engen Kurven helfen. Keine Drahtteile oder HeiBklebepistole
erforderlich.

Priife dein Werk

Alle Papierteile halten. Die drei Klammern 6ffnen und schlielSen sich frei.

Zum Weiterdenken

Welcher Klammer-Kumpel konnte eine Nachricht Uberbringen?

So nimmst du es mit

Mit Papierpolster in einer Schachtel transportieren. Ohren und Flugel brauchen Platz.
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16 - Die Klammer-Kumpel

Klasse 1-4 - etwa 35-50 Minuten - Trockenzeit zusatzlich

Projektstart
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1. Klammern bemalen

Male eine Klammer hell, eine braun
und eine grau. Lass die Farbe
trocknen. Die Feder bleibt frei.

2. Gesichter gestalten

Der Hase bekommt kleine Augen
und Schnurrhaare. Die Eule
bekommt zwei geschlossene
Augenbogen. Der Igel bekommt
eine kleine schwarze Nasenspitze.

Projektstart Gesamtlbersicht
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16 - Die Klammer-Kumpel

Klasse 1-4 - etwa 35-50 Minuten - Trockenzeit zusatzlich

Projektstart

3. Papierteile ausschneiden

Ubertrage Hasenohren, Eulenfligel
und Igelricken auf Karton. Schneide
sie mit Hilfe aus. Lass die Laschen
dran.

4. Hase und Eule schmiicken

Klebe die Ohren oben an die helle
Klammer. Klebe die Flugel seitlich
an die braune Klammer. Bewegliche
Teile bleiben frei.
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16 - Die Klammer-Kumpel

Klasse 1-4 - etwa 35-50 Minuten - Trockenzeit zusatzlich

Projektstart

5. lgelrucken ankleben

Klebe den gezackten Papierstreifen
hinten an die graue Klammer. Er
darf die Feder nicht blockieren. Lass
alles trocknen.

6. Kumpel klammern

Offne und schlieRe jede Klammer
vorsichtig. Klemme deine Kumpel
an eine Papierkarte oder
Geschenktute.

Fertig? Prufe Halt, Stand und trockene Verbindungen.
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IDEENWERKSTATT - V9

Quelien und Nutzung

Entstehung und Stand der freigegebenen Fassung

Entstehung

Die Texte, Schrittfolgen und Zeichnungen wurden mithilfe generativer Kl erarbeitet. Christine
Janischek gab Ideen und prifte die Motive und Korrekturen. MalBvorlagen wurden technisch
gezeichnet. Ein Motiv von Oscar diente als Vorlage fur den Hubschrauber in Projekt 08.

Bildherkunft

Die ursprunglichen Internetfotos wurden nicht als Seitenbilder GUbernommen. Die neuen
Bildfolgen sind Kl-lllustrationen auf Grundlage der besprochenen Bastelhandlungen. Eine
juristische Einzelfallprufung der urspriunglichen Bildquellen und Motive liegt nicht vor.

Erprobung

Die Motive und die Gesamtfassung sind redaktionell freigegeben. Eine vollstandige Bastelprobe
mit Kindern, reale Pass- und Drucktests und ein Barrierefreiheitsnachweis stehen noch aus.

Lizenz

CC BY-NC-SA 4.0, soweit an einzelnen Bestandteilen Rechte bestehen. Fremd- und
Markenrechte werden durch diese Angabe nicht tUbertragen. Die KI-Mitwirkung bei Text und
Bild ist bei der Weitergabe zu nennen.

Kontakt

Edu-Blog: edublog.emotionalspirit.de - Stand: 14.10.2026
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Klammer-Kumpel - Hase - zwei Ohren je Satz - V9-P3

18 Stuck/Satze je A4 - unveranderte Originalgrofe - 100 %
Grau: Vorschnitt mit Schneidemaschine - Schwarz: Kontur - gestrichelt: falten
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I { Kontrolle 50 mm - keine Seitenanpassuna - einseitia
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Klammer-Kumpel - Eule - zwei Fllugel je Satz - V9-P3

20 Stuck/Satze je A4 - unveranderte OriginalgrofBe - 100 %
Grau: Vorschnitt mit Schneidemaschine - Schwarz: Kontur - gestrichelt: falten
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I { Kontrolle 50 mm - keine Seitenanpassung - einseitig

Zuerst waagerechte Streifen, dann einzelne Karten. Kontur anschlieBend mit Schere schneiden.
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Klammer-Kumpel - Igel - ein Rucken je Stuck - V9-P3

36 Stuck/Satze je A4 - unveranderte OriginalgrofBe - 100 %
Grau: Vorschnitt mit Schneidemaschine - Schwarz: Kontur - gestrichelt: falten

Zuerst waagerechte Streifen, dann einzelne Karten. Kontur anschlieBend mit Schere schneiden.

Kontrolle 50 mm - keine Seitenanpassung - einseitig
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