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1 Grundlagen

1.1 Programming-Rules

Autor: Christine Janischek
Version:1.0

Klassennamen

Substantiv, Hauptwort, groBschreiben

Objektname

this (fur aktuelles Objekt), Substantiv, Hauptwort, klein-
schreiben

Attributname

Substantiv, Hauptwort, kleinschreiben
Feld Rule Beispiel

Ubergabeparameter pAttributname |pVorname

Lokale Attribute

mAttributname |mVorname

Konstruktorname

Ist der Klassenname.

Methodenname

Verben oder Adjektive, kleinschreiben

Kontrollstrukturen

Fallunterscheidungen, Wiederholstrukturen

Fachklasse Klasse, Maske flr die Deklaration (Definition) von Eigen-
schaften und Verhaltensweise einer ganzen Gruppe von
Objekten.

Hauptfenster Klasse flr eine Benutzeroberflache
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1.2 Benutzeroberflache

Autor: Christine Janischek
Version:1.0

Package Explorer

Titel-Leiste

MenU-Leiste
8] Jaa - 0101 va/srcobyetedLehverjava - Ecipze —— - |
File Edit Refacter Sourcé Run Mavigate Search Project Window Help
Bv g 0 5 & | B8 4 d &-F $-0-%r HE- ®e - PO EM %’ ”
- & " - - > -
o = Rl Javal g perspective
| FCE Package Explorer &2 = 8| [1] Lehrerjava &3 Sym bo”elste-LelSte [E] Task List 2 =]
BEo e 7| 1 oo 1@% @ xele ||
12 01 Ollava - 2 package objekte@l; Find | kAl P Activate..
35 src 3g f*
T8 objektell ® .
1J| Hauptfenster.java 4 @author ‘t“':‘l'““r']“'e“* =
[4] Lehrer.java 5
[4] Startklasse java 6 public class Lehrer{
+J| Steuerung.java 7
B lepro.png L - - 0
=l JRE System Library 3 g ﬁ{;ittr\lbUte Mm QueIICOdel
J = = = -
= 01 (lJava_lsg i
& 01.02lave 10 * Gunl.property name="id" Anweisung flr die
=24 01KLFrisur 11 */ / D kl R R
4 eklaration eines
bj“z—m’m 12 private String id; X
& 02 02lavs - xx Attributs
: H : * @uml.property name="name"
Projekt-Verzeichnis y O Lehrer
o id: String
— = private String name; s name: Sting
l;jﬂ{ﬂﬂﬁmlagerechner 172 JE® o email: String L
= 04 00Arrays % m s qm @ ° Lehrer() i
=) 04_00Artikel 18 i uml.propert name="email o setid(Sting):void
1'7J 04_00Auftrag 19 / X A ® getld(): String
52 04_00Bonusrechner 20 private String email; ©  setName(String) : void
i 04_00DicionaryDB 21 - @ getName() : String
17304,000\00nary03,arra“5t f 3 @ setEmail(String) : void ~ +
%= 04_00DicionaryDE_array_lsg
gﬂ‘l_ﬂﬂ[}‘ﬂonaw[}g_ﬂ iR (E.,_g Problems(@ Javadoc (@ Declaration (E Consele & } 5 BH | = E-rg-=0
s .
u Writable Smart Ins|
| Konsolen-Fenster

[Java-Perspective]
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1.3 Projekte anlegen und bearbeiten

Autor: Christine Janischek
Version:1.0

Bild

Hinweise

[% package Explarer &2

0
]

o Project.g.

Shiw In Alt+Shift+w F
-

A A, AN A A A e

Im Kontextmenl (rechte Maustaste) die
Option - New — JavaProject wahlen

& New Java Project

Create a Java Project 4

Create a Java project in the wu:urksag

~.I.'~'

-

Project name: IZIl_EIlJava|

Ay

Geben Sie den Projektnamen ein und kli-
cken Sie auf -» Next und — Finish

[# Package Explorer 2 =0 | ?
ER= ‘ <
= -JF--r-- d (% Java Project 3
-y e 4
Go Into = Project...
Open in Mev Window 2
Open Type Hierarchy F4 @ s H
Shaw In Al+Shift+ »
&% Interface

Im Kontextmenl (rechte Maustaste) die
Option - New — package wdéhlen

& New Java Package

Java Package

Create a new Java package.

I

Creates Folders corresponding to packages.

Source Folder: | 01_01Javalsrc

Marne: | objekka0l Javal

Lk kb Bas e A 4 i

Paketname eingeben und — Finish ankli-
cken.
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Autor: Christine Janischek
Version:1.0

12 package Explorer &3 =8

= = 01_01Java
=2 src
&

- JRE Systen

elMLZ

Open in New window
Open Type Hierarchy
Show In

4 1 Java Project

» [ Project...
£ Package

F4

3
Alt+-Shif - P

L Y P TRY W O P

Paketname anklicken >> Kontextmendu
(rechte Maustaste) die Option >> New
>> Class wéhlen

I & New Java Class

F
Java Class

Create a new Java class,

Source Falder:
Package:

[ Enclosing type

I 01_01Javalsrc

I objekke01Java

Mame:

Madifiers:

Superclass:

Intetfaces:

|Lehrer
" public € default
[ abstract [~ Final

N VY ST W VT N T O

| java.lang.Object

N A A,

Name einer Klasse eingeben und - Fi-

nish anklicken.

Klassenattribute (Eigenschaften) fir die

Refactar

Format

Alt+5hift+5

Alt+Shift+T -+

Organize Imparks

g Import. ..
7 Export. ..

Sort Members. .,
Clean Up...

[# Package Explarer &2 =0 m Lehrer java i3 4 . .
L 7 package soiemeowsava: | ODJekte einer Klasse festlegen.
= 5= 01_01Java ) I 1
& public class Lehrer | - . . . . . ; .
§ brckianitava private int id; < |In jeweils einer Zeile wird mit dem Modifi-
i m1 [ private String name: : k t . t d Z ff f d
BB IRE System Library [JavasE-1.7] private String cogll: a O_r — private er ugri au as
4 < |Attribut geregelt.
5 obiektz0Lava i Privace imt 3g: < |Kontextmenlu —» Source —» Generate Get-
DW B private 3tring name £
.] o] - .
o e syste o - cc-ins emails i |ters and Setters
elML2 ’ }
Open F3 ;
Open With L4 <
Open Type Hierarchy F4 {
Shaw In Ale+shift+w ¥ {
= Copy Chrl+C j
E= Copy Qualified Name i
“: Paste Ctrl+y
3 3
3 Delete Delete :
Build Path L4 4
|
<
4
3

References
Declarations

COverridef/Implement Methods. ..

1] =
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Autor: Christine Janischek
Version:1.0

& Generate Getters and Setters

Select getters and setters to create:

;IEI%

E
y
FH-[ o email Select all
5 id l_Erlf
o name Deselact Al |:

oA
Select Getters |;

- Select All anklicken, um fur alle Attri-
bute die Get- und Set-Methoden zu
erstellen. Danach auf - OK klicken.

- Get- und Set-Methoden: Parameterattri-
110 public void setIdiint pId) { 2‘ b d b h d p .
- this.id - pidk 4 ute “an ie bestehenden ,Programming-
= ) I < |Rules" anpassen.
zz 4
23 public 3tring getlHamwe () | f
24 return name;
25 H i
26 p
27 public void setlName (3tring plame) { -«
25 this.name = pName: f
23 } i
30 f
31l public 3tring getEmail (] { 3
3z return email; j
33 h 4
34 {
35 public void setEmail (3tring pEmail) Q:
36 this.email = pEmail: :
37 ' y
5 2 Konstruktor einfigen.
10 //Eonstruktor i
11 public Lehrer(}{ ;
iz !
13 ) 4
14 q:
348 puplic void Lehrerinzeigen (| < |Quellcode fir eine Methode ohne Ruickga-
35 System.out.println("ID: " + this.gecId(]]; ¢ |bewert erstellen. Flgen Sie den
3G System.out.println("Name: ™ + this.getMNawe()) ;3 . . .
37 Systew. out.println("E-Mail:" + this.getEmail”J; angezelgten Que”COde fUF dle AUSgabe
e ¢ |der Lehrerdaten auf der Konsole ein.
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Autor: Christine Janischek

Version:1.0

& New Java Class

Java Class

Create a new Java c

lass,

Source Folder: I

01_01 Javafsrc Start der Anwendung.

Package: |

objekte01]awva

[™ Enclosing bvpe: |

Marne: |

Modifiers: & public i defa

Ausgabe zu erzeugen.

Starterklassel

1P| PRSP PN P Y T

Eine Starterklasse erzeugen.

Die Starterklasse enthalt die - Main-
Methode. Die — Main-Methode ist der
Startpunkt fir den Compiler und flr den

Hier muss stehen, was nacheinander pas-
sieren soll um die unten angezeigte

[L Problems (@ Javadaoc (@ Dieclaration (E Consale ﬁw

<terminated = Starterklasse [Java application] C:\Programme’ Java
Ip: 101

Name: Kaiser
E-Mail:jkaiserfkswangen.de

Inb: 10=
Name: Janischek
E-Mail:cjanischek@kswangen. de

TR TR W W WY

Aufgabe:

Erzeugen Sie dazu den Quellcode flr die Starterklasse:

m Lehrer.java

= e
bR @AW~ @ U

el el el
[« QN ) QN S Y]

18
19
20
21
22
23
24
25
26

28 }

[J] smnkmssegav;\gm

public class Startklasse{

public static void main(String[] args){

//Erzeuge ein Objekt der Klasse Lehrer
JE*

*

3

$,'"I

Lehrer lehrerl = new Lehrer()};

name="lehrerl"

//Eingabe: Ubermittele die Werte an das Objekt der Fachklasse
lehrerl.setId("@01");

lehrerl.setMame("Christine Janischek");
lehrerl.setEmail("janischek@bs-wangen.de");

//Verarbeitung: Verarbeitet wird nichts!

[/Busgabe: Ermittle die Werte und gebe sie aus
System.out.println("ID: "+lehrerl.getId());
System.out.println("Name: "+lehrerl.getName());
System.out.println("E-Mail: "+lehrerl.getEmail());
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Autor: Christine Janischek
Version:1.0

3 public cld

Mit einem Klick auf die Schaltflache — Run
wird die Anwendung kompiliert und ausge-
fuhrt.

Das bedeutet konkret, dass die Dateien
von der héheren Programmiersprache Java
in die Maschinensprache Uubersetzt und
ausgefuhrt werden.

[l Problems | @ Javadoc |[&, Declaration | Bl Console 2
<terminated> Starterklasse (21) [Java Application] I'\Digibag2012Programme’\eclipseljre\bin'java

ID: 101
Name: Kaiser
E-Mail: jkaiser@kswangen.de

ID: 102
Name: Janischek
E-Mail: cjanischek@kswangen.de

Wenn Sie keine Fehler gefunden haben so
erfolgt die Ausgabe der Lehrerdaten auf
der Konsole.

Bl = 01_01Java
E @ ST
H=R::]
: - [J] Let
B[] stz
[-E, JRE Systen

Mew
Go Into

elML2

Open in Mew Window

Cpen Type Hierarchy F4
Ale+shift+ ¥

ld & Class inheritance explorer
&L Class assodiation explorer

&% Class dependence explorer
Show In

jJ Clas diagram editar ...

Chr+C

= Capy
(5= Copy Qualified Mame

AT T iy A, bk,

@% Package dependencies explorer

= Pash Chel ||

Im nachsten Schritt erzeugen wir per Re-
verse-Engineering (aus bestehendem
Quellcode) ein UML-Klassendiagramm.

Wir nutzen dazu die Erweiterung —» eUML2
Free Edition von Soyatec.

Paketname anklicken - Kontextmendu
(rechte Maustaste) die Option - eUML2 —
Class diagramm editor

SI=TF:

Diagram options

Select a relationship automation and set the scope options

i~ Wire aukomakion

[ association W Inheritance meependency

[ Scope options

j Lewvel: |-1

W Ny e e P S e TRy

Scope: |package

.f?j ok I

Cancel

- OK klicken.
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Autor: Christine Janischek
Version:1.0

| & Package content selection ——NSI[aTEY Hakchen setzen und — Finish klicken.
l Package classes ! :‘
pIc) o
- %@,} Starterklasse '?
;
Lehrer
- email: String
Startklasse |—— — ——— o Str_'"g _ %
- name: String
Lehrer(}

getEmail(). String
getld(): String
getMame(): String
setEmaillpEmail: String)
setid(pld: String)
setMame(pName: String)
toString(): String

O T I
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