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1 Projekte mit einer MVC-Architektur

1.1 Lehrerdaten-Projekt

Autor: Christine Janischek
Version:1.0

UML-Klassendiagramm (Projektstruktur)

View

Hauptfenster

- contentPane: JPanel

- seriahfersionUID: lon

- taAnzeigen: JText4rea
- tfEmail: JTextField

- tfid: JTextField

- tilame: JTextFiel

Hauptfenster()

Controler

Steuerung

- dieQberflaeche: Hauptfenster

| N R

+
+ leeren() - dieSteflerung
+ liesEmail(): String

+ liesld(): String

+ liesMame(): String

+ schreibelLehrer{pLehrer: String}

+ main{args: Stringll}

- dieDaten

Model

Lehrer

- email: String
- id: String
- name: String

+ Lehrer()
+ getEmail(};. String

+ Steuverungio: Hauptfenster)
+ anzeigen(}
+ uebernehmen()

N — — — 1%+ getMame(): String

+ getld(): String

+ setEmail{pEmail: String)
+ setld(pld: String)

+ setName(pMame: String)
+ toString(): String

1.2 Lehrerdaten-Projektstruktur

Bild Hinweise
‘I Package Explorer 3 =5 Hauptfenster.java GUI, Fensterklasse
0% | - Lehrer.java Modelklasse, Fach-
={> =
W ID‘J- Lehrerdaten ~ klasse
v [ src Starterklasse Testklasse bzw.

~ H objektg0l
[J] Hatptfenster.java

[J] Lehrer.java
[J] Startklassejava
[J] Steuerung.java
|=| lepro.png
&9 objektell.ucd

=L UML
=i JRE System Library [jdk1.7.0_13]

Main-Methode aus-
lagern

Steuerung.java

Controller-Klasse
steuert den Zugriff
und die Verarbei-
tung von Objekten
der Hauptfenster-
und Fachklasse.

Lepro.png

Grafik fur die GUI
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1.3

Fensterklasse

Autor: Christine Janischek
Version:1.0

Beginnen Sie mit der Benutzeroberflachen-

[ tld

[ tiName

[ tEmail

3 btAnzeigen - "Anzeigen”

3 btLeeren - "Einfabefelder leeren”
& Iblcon - "New label"

ILf tafnzeigen

El Properties “a | & %o | =
Variable  Iblcon
Construct... (Constructor properties)
Bounds (303, 10, 127, 166)
Class javax.swing.JLabel
backgrou... |[]240,240,240
displayed...
enabled []true
font Tahoma 11

foreground IM0.0,0

harizontal... LEADING

icon Classpath: /objekte01/lepro.png
lahalFar

=| Source | [ -=] Design

Swing-Designer: Properties

JLabel 1lbIcon = new JLabel("New label");
119 lbIcon.setIcon(new ImageIcon(
120 Hauptfenster.class
121 .getResource("/objektedl/lepro.png”)));
122
123 lbIcon.setBounds (305, 18, 127, 166);
124 contentPane.add(1lbIcon);

Quellcode

2 ‘=@ =1| klasse Hauptfenster.java Erzeugen Sie dazu
Lehreranwendung folgendes Ergebnis mit Hilfe des Win-
dowsBuiler (SwingDesigner)
ID:
Mame:
E-Mail:
Ubernehmen Anzeigen Einfabefelder leeren
Um ein Bild einzufigen missen Sie die
- - Grafik in das ,package-Verzeichnis" kopie-
tructure . .
%§ Components = ren. Legen Sie als Komponente ein JLabel
= IbLehreranwendung - "Lehreranwendung” ~ an Und ngen Sle in den PrOpertieS - iC0nS
Q lbld - *ID:" den Casspath zur
iz IbName - "Name" . ..
i IbEmail - "E-Mail:” Bild-Datei ein.

Hinweis: Falls Sie ein
bestehendes package
kopiert und umbe-
nannt haben mdussen
Sie den Classpath
nachtraglich
anpassen.
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1.4 Eingabe: Lesen

Implementierung in der View-Klasse. Lesen, umwandeln und zurickgeben der Eingabe-
werte.

View < Controler.

1.5 Verarbeitung: Ubernehmen und Anzeigen

Implementierung in der Controler-Klasse. Setzten der Eingabewerte im Objekt der Mo-
dell-Klasse.

View - Controler — Model

1.6 Ausgabe: Schreiben

Implementierung toString()-Methode in der Model-Klasse. Implementierung der Schrei-
bemethode in der View. Implementierung der Anzeige-Methode in der Steuerung. Indi-
rekter Zugriff.

1.7 Kapselung: Ereignissteuerung
Anwendung des Prinzips Eingabe-Verarbeitung-Ausgabe (EVA).
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