
Model_View_Controler.odt Autor: Christine Janischek
Version:1.0

Model, View, Controler
  Leittext

Modulname: Lehrerdaten

Stand: 28. Nov 2016

© Christine Janischek

Berufliches  Schulzentrum  Wangen Seite 1 von 5



Model_View_Controler.odt Autor: Christine Janischek
Version:1.0

Inhaltsverzeichnis
 1 Projekte mit einer MVC-Architektur.................................................................3

 1.1 Lehrerdaten-Projekt.................................................................................3
 1.2 Lehrerdaten-Projektstruktur......................................................................3
 1.3 Fensterklasse..........................................................................................4
 1.4 Eingabe: Lesen........................................................................................5
 1.5 Verarbeitung: Übernehmen und Anzeigen....................................................5
 1.6 Ausgabe: Schreiben.................................................................................5
 1.7 Kapselung: Ereignissteuerung....................................................................5

Berufliches  Schulzentrum  Wangen Seite 2 von 5



Model_View_Controler.odt Autor: Christine Janischek
Version:1.0

 1  Projekte mit einer MVC-Architektur

 1.1 Lehrerdaten-Projekt

UML-Klassendiagramm (Projektstruktur)

 1.2  Lehrerdaten-Projektstruktur

Bild Hinweise

Hauptfenster.java GUI, Fensterklasse

Lehrer.java Modelklasse,  Fach-
klasse

Starterklasse Testklasse  bzw.
Main-Methode  aus-
lagern

Steuerung.java Controller-Klasse
steuert  den  Zugriff
und  die  Verarbei-
tung  von  Objekten
der  Hauptfenster-
und Fachklasse.

Lepro.png Grafik für die GUI
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 1.3 Fensterklasse

Beginnen Sie mit der Benutzeroberflächen-
klasse Hauptfenster.java Erzeugen Sie dazu
folgendes Ergebnis mit Hilfe des Win-
dowsBuiler (SwingDesigner)

Swing-Designer: Properties

Quellcode

Um  ein  Bild  einzufügen  müssen  Sie  die
Grafik in das „package-Verzeichnis“ kopie-
ren. Legen Sie als Komponente ein JLabel
an und fügen Sie in den Properties   icons→
den  Casspath  zur
Bild-Datei ein.

Hinweis: Falls Sie ein
bestehendes package
kopiert  und  umbe-
nannt haben müssen
Sie  den  Classpath
nachträglich 
anpassen.
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 1.4 Eingabe: Lesen

Implementierung in der View-Klasse. Lesen, umwandeln und zurückgeben der Eingabe-
werte.

View  Controler.↔

 1.5 Verarbeitung: Übernehmen und Anzeigen

Implementierung in der Controler-Klasse.  Setzten der Eingabewerte im Objekt der Mo-
dell-Klasse.

View  Controler  Model↔ →

 1.6 Ausgabe: Schreiben

Implementierung toString()-Methode in der Model-Klasse. Implementierung der Schrei-
bemethode in der View. Implementierung der Anzeige-Methode in der Steuerung. Indi-
rekter Zugriff.

 1.7 Kapselung: Ereignissteuerung

Anwendung des Prinzips Eingabe-Verarbeitung-Ausgabe (EVA).
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