Hinweise zu den Python – Materialien für die JG1, Informatik 
(Stand: 29.04.2019)
Entwicklungsumgebung: Thonny
Als Entwicklungsumgebung kommt Thonny zum Einsatz.
Download und Informationen: 
https://thonny.org/
Thonny steht für Windows, Mac OSX und versch. Linux – Distributionen zur Verfügung, die Installation verläuft problemlos, die benötigte Python – Version wird mit installiert.
Portable Version: Für Windows wurde gerade eine portable – Version erstellt (Stand: 28.04.2019), die gerade in der Testphase ist und dann ab Sommer auch auf dem „Informatik – stick“ enthalten sein wird. 
Für die Einführung in die Bedienung von Thonny und das Schreiben eines ersten Python – Programms wurde ein Video erstellt: https://vimeo.com/332928990
[bookmark: _GoBack]Der link findet sich auch im ersten Aufgaben – Arbeitsblatt  sowie dem ersten Informationsmaterial.
Material
GUI - Beispiele
In der nächsten Zeit werden noch 2, u.U. auch 3 GUI – Beispiele dazu kommen. Sie werden dann ab Montag, 6. Mai, zur Verfügung stehen, d.h. das Download – Paket für die Python – Materialien wird am Wochenende davor ergänzt. Um die Beispiele zu erhalten, sollte einfach das dann aktualisierte Paket heruntergeladen werden, welches dann wieder alle Materialien enthält.
Lernvideos
Im Laufe des restlichen Schuljahres werden noch weitere ergänzende Videos erstellt, sowohl für das Material als auch ein Video mit Erfahrungswerten für den Einsatz von Thonny im Unterricht. Dieses Ergänzungsmaterial soll den Selbstlernprozess der Schüler unterstützen und wird bis zu den Sommerferien 2019 fertiggestellt sein, so dass es im kommenden Schuljahr 2019/2020 gleich eingesetzt werden kann.




