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L1_1.2	Die Sequenz (Linearer Ablauf)

Die Entwicklung von Problemlösungen mit Hilfe einer Software erfolgt in der Regel in zwei Schritten:

►	der Strukturierung der einzelnen Arbeitsschritte  (Struktogramm),
►	der Übersetzung der Arbeitsschritte in eine Programmiersprache  (Programmcode).


Struktogramm
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	Jede einzelne Anweisung wird in einen rechteckigen Strukturblock geschrieben. Die Strukturblöcke werden nacheinander von oben nach unten durchlaufen.
Leere Strukturblöcke sind nur in Verzweigungen zulässig.






Programmcode
[bookmark: _GoBack]Eine Anweisungssequenz ist eine Folge von Anweisungen, die der Reihe nach ausgeführt werden. Kara-Programme bestehen in der Regel aus vielen Anweisungen.
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<i>MyKara ist eine Unterklasse von Kara. Sie erbt damit alle Methoden der Kiasse Kara:</i> <p>
Actions: move(), turnLeft(, turnRight() putleaf(), removeleaf() <b> Sensors: onLeaf), treefront),
treeleft(), treeRight(), mushroomFront()

class MyKara extends Kara »

Fields

Constructors

Methods

In the ‘act)) method you can write your program for Kara <br> <i>In der Methode ‘act)’
koennen die Befehle fuer Kara programmiert werden</i>

public void act() overrides method in Actor
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